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ibr seid in Computer-Laune und habt eine Menge Fragen?
Was bringen die neuesten Spiele? Wie kann der PC bei Mathe
oder Englisch helfen? Wie funktioniert so ein Computer
uberhaupt? Und wie wird eine CD-ROM gemacht?
Herzlich willkommen bei FUN ONLINE!
Das ist das neue Software-Magazin fur alle, die Computer
ganz locker kapieren wollen. Mit prallvoller CD-ROM nattirlich.
Auf den nédchsten vier Seiten lest ihr, was alles drin ist im Heft und
drauf ist auf der Scheibe. Wer noch kein CD-ROM-Laufwerk hat,
wirft einfach den normalen CD-Player an:
Drei coole Rap-Songs sorgen dann fur heiBe Ohren.
Klar, daB ihr auch Zocky McHacker und seine Freunde
l kennenlernen muBt. Unser Comic-Held ist nicht nur der
weltbeste Computerexperte, sondern auch Privatdetektiv und
Président der internationalen Krokodilsvereinigung.
Freut euch auf seine Abenteuer — die gibt es nur bei uns.

Euer FUN ONLINE-Team

DAS SUPERGAME

Auf zehn Seiten in diesem Heft

findet ihr dicke, rote Balken mit der Aufschrift
~Supergame”. Hier bekommt ihr jedesmal

eine knifflige Frage gestellt - kleiner Tip am Rande:
Nehmt die Rétselseiten unter die Lupe.

Hier stehen wichtige Infos fiir die Lésung.

Fur jede richtige Antwort gibt’s einen Buchstaben,

den ihr in die Kadstchen unten auf dieser Seite eintragen
muBt. Ruck, zuck habt ihr das Lésungswort.

Was es zu gewinnen gibt? Blattert mal zu den einzelnen
Fragen. Bei jeder Aufgabe stellen wir einen Preis vor.
Als Hauptgewinn winkt ein ganz edler PC von

Compaq im Wert von ca. 3.700 Mark.

Wir dricken euch ganz fest die Daumen

Wenn ihr das Ratsel geknackt habt,
schickt das gesuchte Wort bis
zum 1. Dezember 1995 an:

Egmont Interactive

Stichwort ,,.Supergame”

Postfach 30 01 19

D-70756 Leinfelden-Echterdingen




DIE HEFT-CD-ROM

Comic, Kino-News, Datenbank und
jede Menge heiBe Spiele-Demos:
Unsere Heft-CD-ROM ist randvoll
mit jeder Menge SpaB und Infos.
Was drauf ist und wie du sie
installierst steht auf

Zaciy 1 SOMIC:
M HACEy

Diese schwarze Kiste ist kein Computer, sondern ein
Transputer. Der Herr daneben hat weltberihmte

jedes Computerbild dreidimensional. Mehr dartiber

J0Y-3TICHS

Welcher Joystick ist gut fiir welche
Spiele-Art? Welcher liegt gut in der Hand
und von welchem |&Bt man besser die

Finger? Und wie funktioniert so ein Teil

tiberhaupt? :
Seite 28

ACHTUNG SPIELE!

Die FUN ONLINE-Tester legen los! Da muB sich ein Splel schon ganz schén
anstrengen, um gute Noten zu bekommen. Ein

kleiner Vorgeschmack auf unsere 14 Testseiten:
Action in der Luft mit ,Magic Carpet II”, Tempo
auf der Rennpiste mit ,The Need for Speed”,
knackige Ratsel mit ,Simon the Sorcerer” und
unendliche Weiten
mit dem Raumschiff
Enterprise.
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GroBes FUN ONLINE-Gewinnspiel
Seite 3
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Spiele fiir den PC erfunden. Und mit dieser Brille wird
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GATOR FLIEGT WEITER

Ein heikler Auftrag fiir Zocky und Crack:
Sie sollen einen nagelneuen Super-Joy-

Stick bewachen. Prompt wird ihnen das
Teil unter der Nase weggeklaut
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PROGRAMME
MIT HOPFCHEN

Mit dem richtigen
Programm

wird dein Computer
ein Trickfilm-Filmstudio,
ein Hausaufgaben-Helfer,
ein Lexikon und und und -
mach’ dich schlau ab

Die CD-ROM ist das ideale Speichergerat.
Der Inhalt von 400 normalen Disketten
paBt auf eine einzige Silber-Scheibe. Wie
das Wunderding funktioniert
steht auf

) Seite 50-51 4
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In der CD-ROM-Fabrik
hat sich jemand einge-
schlichen und alle neuen
Scheiben mit einem
Computervirus infiziert.
Zur gleichen Zeit ver-
dient sich Al I. Gator mit
einem Anti-Virus-
Programm dumm und
damlich. Zocky schopft
Verdacht...

FUTURE-HIDG

Das ist der coole
Computerclub, den es
bald tberall in
Deutschland gibt.
Mitmachen lohnt sich -
warum steht auf
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Hier gibt’s starke
Songs zu horen.
Einfach draufklicken!
Du kannst die Songs
auch Uber den CD-PlLayer eurer Stereo-
anlage abspielen.

Wichtig: Das Display zeigt dann vier Songs
an — der erste ist der Datentrack dieser CD-
ROM. Den kannst du nicht héren.
Also nur die Songs 2-4 abspielen!

Fiir die Fun Online CD-ROM,
sollte dein Computer.

...Windows 3.1 oder hoher besitzen

...und am besten...

...8MB Ram Arbeitsspeicher oder
mehr haben

...256 Farben oder mehr zeigen kénnen
.eine Grafikkarte haben

* ...ein Double-Speed-CD-ROM-

Laufwerk besitzen

...eine Soundkarte haben

INSTALLATION

. PC anschalten, ,Windows” starten,
CD-ROM einlegen.
2. Im Programm-Manager ,Datei”
anklicken. Dort den Befehl , Ausfiihren”
wahlen.
3. Klicke auf ,Durchsuchen”. Damit dein
PC weiB, wo er suchen soll, gibst du ihm
einen Tip: Unter ,Laufwerke” klickst du
auf dein CD-ROM-Laufwerk (meistens
=%
4. Gefunden: der Befehl ,online.exe”
erscheint. Einmal draufklicken und dann
.0.K." geben.
5. Der Rechner fragt zur Sicherheit
nochmal nach: ,Ausfithren”? méchte er
wissen. Na klar, sagst du, und klickst auf
+O.K."” Los geht’s!

Py

C0-AOM FUNHTION

Im Hauptmenu siehst du eine Schalttafel
(groBes Bild in der Mitte). Du hast die
Wabhl zwischen ,,CD-Player”, ,Spiele”,
~Videos”, ,Comic ~Demos” und
~Ende”. Klicke einmal auf die jeweilige
Schaltflache, um in die gewiinschte
Abteilung zu kommen. Wenn du auf
+Ende” klickst, schaltet sich das Fun
Online-Programm aus.

Wer ,Windows ‘95" hat, |aBt alles den
Computer erledigen bei diesem
Betriebssystem installiert sich unsere Fun
Online CD-ROM néamlich von selbst.

Wichtige Tips:

e Fahre in jeder Abteilung erstmal mit
der Maus ohne zu klicken tber den
Bildschirm. Wir haben da eine ,schlaue
Hilfe” eingebaut: Wenn der Mauszeiger
uber ein aktives Feld fahrt, wird ein klei-
nes Fenster eingeblendet - es verrét dir,
was du an dieser Stelle ausprobieren
kannst.

* Wenn du eine Abteilung wieder verlas-
sen mochtest, klicke einfach auf das rote
Dreieck links unten. Prompt landest du
wieder im Hauptmenu.

.Gestatten — ich bin Zocky McHacker. Auf 16 Bildern
lernt ihr mich, meine Freunde und unsere Erzfeinde ken-
nen. AufgepaBt: Wenn ich das Kommando gebe und sich
der Mauszeiger Uber einer bestimmten Stelle verwan-
delt, konnt ihr per ,Klick” ins Geschehen eingreifen.

-

CHREIBUNG

DEMOS

Die gute Nachricht: Hier findest du
den Lego-Bildschirmschoner und 10
Spiele in einer Probierversion (Demo) :
NBA-Live 95 e Virtual Pool ¢ 3D-
Lemmings e Tricky Quiky e Star Trek — A
Final Unity * Hi Octane ¢ Micro Macines
Il » Simon The Sorcerer Il » The Need
For Speed e Psycho Pinball

-

Zu diesen Spielen findest Du in diesem
Heft Testberichte.

Die weniger gute Nachricht: Jede
Demo verlangt bestimmte Einstel-
lungen auf deinem Computer. Darauf
haben wir von FUN ONLINE keinen Ein-
fluB. Deshalb kann es passieren, da3
manche Demos auf deinem PC nicht
laufen. Hier sind einige wertvolle Tips,
die dir dabei helfen, soviele Demos wie
moglich zu starten:

1. Suche dir eine der Demos per
Mausklick aus (mit der roten Raute am
rechten Bildschirmrand kannst du die
Liste auf- und abfahren).

2. Am unteren Bildschirmrand befinden
sich zwei Felder. Ein Klick auf das linke
startet die Demo, einer auf das rechte
installiert die Demo auf deiner Fest-
platte. Manche Demos missen erst
installiert werden.

3. Bei der Installation fragt das Pro-

uNsTILUNG

Achtung WINDOWS 95-User!

Achte darauf, daf Deine Video-Wiedergabe auf

Fenster” (Ausgangsgréfe) eingestellt ist!




DATENBANH

Hier kannst du zwischen vielen Spielen
und schlauen Programmen stébern.
Einfach auf den Titel klicken, der dich
interessiert und schon kriegst du ein Bild
und jede Menge Infos von der FUN ONLI-
NE-Redaktion geboten. Das Bild kannst
du dir auch per Klick in voller

S

BildschirmgroBe anschauen

Electronic Arts

SPIELTYE

ENSTELLUNG

VIDEDS

Hier kommen starke Videoclips von
Kommissar Rex (auf Sat 1) und den
Disney-Filmen ,Pocahontas”, ,Santa
Claus” und ,Operation Dumbo”. Einmal
aufs Wunschvideo klicken; warten, bis es
auf der ,Leinwand” erscheint und dann
auf die ,,Startklappe*” klicken. Ein weite-
rer Klick auf die Leinwand und du kannst

-\ . &

den Film in BildschirmgréBe ansehen.

Pocahontas
ab 16.11. im Kino

Operation Dumbo
ab Mai 96 im Kino

T

Santa Claus
ab 2.11. im Kino

REX-SPIEL

Gleich nach dem Kommissar Rex-Video kannst du mit dem treuen
Schaferhund einen Fall l6sen: Du steuerst Rex mit der Maus durch
die nachtlichen StraBen seiner Heimatstadt Wien. Klicke alles an, es
warten etliche Uberraschungen! Vier Platze nimmt Rex genauer
unter die Lupe — hier muBt du Scharfblick beweisen: Suche die
Dinge, die der Tater vergessen hat. Klickst du daneben, knurrt Rex
unzufrieden. Warst du erfolgreich, genehmigt er sich ein ,Frolic”.
Ein Klick auf den ,Sat-1-Ball” rechts unten beendet das Spiel.

gramm, wo es die Demo installieren
soll. Lege auf deiner Festplatte ein
Verzeic%nis ,Spiele” an, in dem die
Demos aufgeraumt werden.

4. Wenn du ein installiertes Spiel
nicht gleich starten kannst, dann
verlasse ,,Windows" und versuche
es unter ,Dos" noch einmal:

wcd C:\Spiele”, danach , Enter”
dricken, den Demo-Namen einge-
ben und wieder ,,Enter” driicken.

Den Lego-Bildschirm-
schoner holst du dir
per Klick auf ,instal-
lieren”. Er richtet sich
ganz nach der bisheri-
gen Einstellung. Fir
besondere Einstel-
lungswiinsche findest
du ihn in deiner Win-
dows-Systemsteuerung
unter ,Desktop”.

SUPERGAME

Frage 1:
Wie hei3t
Zocky
mit Nachnamen?

Das gelbe

Kastchen markiert

den 7. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:

je 5x ,Star Trek —
A Final Unity”
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cin Computer besteht aus
Speicher, Eingabegerat (Maus,
Tastatur) und einem Prozessor.
Nach diesem Prinzip werden
heute sowohl PCs fiir zu Hause
als auch Supercomputer ge-
baut. Sie arbeiten brav einen
Befehl nach dem an-

ws

In der Welt der Computer passieren jeden Tag die
tollsten Sachen. FUN ONLINE-Leser wissen,
was los ist: Hier sind unsere News zum Mitreden.

SUPERCOMPUTER

Experten. Sie erfanden diesen
schwarzen Warfel mit ca. 1,5
Metern Kantenldnge. Darin
sind nicht weniger als 65536
Prozessoren untergebracht,
die alle nebeneinander arbei-
ten. Dieser  sogenannte

. Transputer” zer-

Elektronische
Augen

Unser Auge ist die groBte
Leistung der Natur. Nun
haben amerikanische Wis-
senschaftler einen Com-
puter entwickelt, der wie
ein natirliches Sehorgan
funktioniert. Das Gerat
reagiert auf Helligkeits-
schwankungen und Be-
wegungen und fallt so-
gar wie wir auf optische
Tauschungen herein. Aber
wozu braucht man so
etwas? Mit diesen ,Au-
gen” koénnen Computer
endlich die Welt so se-

deren ab, und
das kann oft

ganz schon
lange  dau-

. i ern.
Glitzernder Schatz: Waben Das Fili

mit zigtausenden winziger

Silizium-Scheiben. doch schnel-

ler  gehen,
dachten sich

ein paar
SUpCI‘-StOff ungeduldige
Die wichtigsten Teile eines =~ Computer-
Computers (Chips, Speicher
und Prozessoren) sind aus dem-
selben Stoff gemacht, aus dem
im wesentlichen auch Sand
besteht: Silizium. Nun probie-
ren Wissenschaftler das kiinst-
liche Material Galliumarsenid
aus. Prozessoren aus diesem
Stoff kénnten namlich schnel-
ler sein als solche aus Silizium.
Durch seine Eigenschaften,
Lichtsignale  aufzunehmen
und weiterzuleiten, kénnte
man in Zukunft Daten viel-
leicht auch mit Licht Gbertra-
gen. Das geht schneller als mit
der Post!

3-D-BRILLE

Bei dieser plumpen Brille habt
ihr keine Glaser, sondern
kleine Monitore vor den
Augen. Das Ding wird in

den Computer gestép-

selt und liefert sofort
tauschend echte 3-D-Bilder.
Verbluffend: Es funktioniert
bei fast jedem Spiel. Und wer

die ,10 Glasses” an den Fernseher anschlieBt, wundert sich

noch mehr: Alle Filme wirken plétzlich dreidimensional.

Bilder: Thinking Machi

Grohe, Zefa Bil

Kénnen sich leiden: Johnny
und der Kopfgeldjager.

Computer fiittert Kopf.

T Y

hen, wie wir es tun. Der
Vorteil: Neue Brillen las-
sen sich z.B. leichter ent-
wickeln.

legt ein groBes
Problem in viele
winzige Pro-
blemchen, die
dann ruck, zuck
gleichzeitig ab-
gearbeitet wer-
den. Dieser Trick
macht die
.Connection
Machine”  zum
Weltmeister im

Datenaufnahme:

Ungemiitlich:
die Megastadt der Zukunft.

Was bedeutet ,interaktiver Film“? In wichtigen Szenen
entscheidest du per Maus oder Tastatur, was die Stars
sagen oder tun sollen. So kannst du iiber den weiteren
Verlauf der Handlung bestimmen.

Gerade eben ist der Film ,Vernetzt — Johnny Mnemonic”
herausgekommen - im Kino und auf CD-ROM. Im Kino
kénnt ihr den Film bloB ansehen, auf der CD aber mit
entscheiden, o] hnny davonkommt.

Unser Held 8T eine Art Postbote der Zukunft: Er
bekommt geheime Daten eingepflanzt, die er von Asien
nach Amerika transportieren muB. Bléderweise ist nun
die halbe Welt hinter seinem Kopf her, und Johnny
braucht dringend deine Hilfe.

Ein anderer ,interaktiver” Film heiBt ,Silent Steel”. Hier
muB ein U-Boot vor Gefahr beschiitzt werden.
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More Fun: Micky Maus

TV

gleich ab. Was soll ich
nur tun?

Nein, das funktioniert nicht. Kinder, ich mach' jetzt \&
eine Pause. Lauft schnell zum Kiosk und holt das
neue Micky Maus-Magazin.
Wir brauchen jetzt alle eine
Portion SpaB!

Wird gemacht,
Onkel Donald!

Micky Maus - Das 72 Seiten dicke 2B odrsiatoxi et
SpaB-Paket hat jede Woche neue

. Uberraschungen fiir dich.
Mit Super-Extras oder Nz
den spannenden Seiten
fur DAS SCHLAUE BUCH.
Naturlich bringt dir Micky Maus auch

jede Menge lustige Comics, das
aktuelle Fernsehprogggmm mit SPASS

und groBe Gewinnspiele mit klasse Preisen. i .
3 g@ (

@ALr:Ef’snsps

Micky Maus

So viel Spall mul} sein.

Du meine Gute! Der Computer Vielleicht kann ich noch etwas
hat einen Virus und stiirzt retten. Ich driicke einfach mal
ein paar

Onkel Donald! Das muBt
du dir anschauen. Das
neue Micky Maus-
Magazin hat wieder
ein Wahnsinns-Extra
und super
lustige Comics!



Weltberiihmt: die Computer-
Rollenspiel-Serie ,Ultima” mit
dem Helden Atavar.

Ultima
geht weiter!

Wer Rollenspiele wie z.B. ,Das
Schwarze Auge” mag, kennt
bestimmt auch die Ultima-Se-
rie mit dem tapferen Helden
Atavar. Davon hat die Firma
Origin aus Texas schon acht
Teile herausgebracht. Aber
wer denkt sich so was bloB
aus? Ein Ritterfan natarlich.
Der heiBt Richard Garriott. Sein
Kinstlername: Lord British.

Lange Zeit muBten die Fans
der Ultima-Serie auf ein neues
marchenhaftes Abenteuer von
Atavar warten. Lord British
war etwas faul in letzter Zeit.
Aber wie wir héren, hat er
endlich wieder zum Schwert —
pardon - zum Computer ge-
griffen und arbeitet nun wie
verrickt an Ultima, Teil neun.

50 sieht einer aus, der Compu-
ter-Abenteuer erfindet: Richard
Garriott als Lord British.

A\
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DIE DREI
GROSSEN Bs

»Cray: Die schnellsten Com-
puter der Welt!” So lautet
einer der Werbespriche der
Firma ,Cray Research”. Tat-
sachlich baut man da auch
einige der schnellsten Rech-
ner der Welt.

Aber jetzt wird am Mega-
Gerat gewerkelt: Bis zum
Jahr 2000 wollen die Cray-
Ingenieure einen Computer
entwickeln, dessen Leistung

sich mit drei groBen Bs be-
schreiben 1aBt: eine Biilion
Rechenarbeiten pro Sekun-
de, eine Billion Bytes pro Se-
kunde Datentibertragung
und eine Speicherkapazitat
von einer Billion Bytes. Das
entspricht etwa der tau-
sendfachen Leistung heuti-
ger Computer. Junge, Junge,
die haben sich aber ganz
schén was vorgenommen.

Raumpiloten gegen Katzen-
krieger: Toller Spielfilm,
spannendes Strategie-Spiel,
rasante Flugmanoéver —
~Wing Commander 11"
ist einfach genial. Neben
der atemberaubenden
Action war das Weltraum-
Abenteuer schon durch die

interaktiven Filmteile etwas
ganz Besonderes. Wie vom
Wing Commander-Erfinder
Chris Roberts zu erfahren war,
ist ,Wing Commander 4" schon

RENN-CHIPS

Ein Computer-Prozessor ist
kein Rennpferd. Der ,,Pentium”
von Intel kénnte aber glatt
eins sein, so schnell ist der. Da
bekommen sogar GroBcom-
puter das Furchten. Nun soll
der Renn-Chip noch schneller
werden: Ein Nachfolger ist
unter dem Namen P6 in Arbeit
und soll doppelt so fix wie der
schnellste Pentium sein.

Auch andere Hersteller sind
fleiBig und bauen den Pen-
tium nach. Diese abgekupfer-
ten Chips werden deutlich bil-
liger sein als das Original.
Deshalb gibt es sicher bald
schnelle Pentium-Computer,
die man echt bezahlen kann.
Dann kann sich jeder so eine
Renn-Kiste leisten.

Der Prozessor ist das Herz
eines jeden Computers. Der
Pentium ist zur Zeit der
schnellste.

ES VO KATZENKRIEG

in Arbeit. Gerade werden mit
Stars wie Mark Hamill (Luke
Skywalker aus Star Wars)
die Filmszenen dafir ge-
dreht. Allein 10 Millionen
Mark (dafur kriegt man 2
Mio. BigMacs) kostet die
Entwicklung des neuen
CD-ROM-Abenteuers.
Aus so vielen teuren Filmsze-
nen kénnte man doch glatt
einen richtigen Film machen,
oder? Korrekt! ,Wing Com-
mander” kommt auBerdem
ins Kino. 1996 ist es soweit,
dann wird auch im Spielfilm
gegen die wilden ,Kilrathi”-
Katzen geflogen.
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Hoppla, was haben wir denn
hier fur einen kecken Kreis?
Bitte respektvoll dreinblicken,
Leute, denn hier seht ihr eine
waschechte ,Spielometer”-
Grafik. Bei allen Game-Tests
verrat sie euch, woraus das
Spiel besteht. Gibt’s jede Men-
ge Action? Oder sind hier
Abenteurer, Sportler oder
kuhle Denker gefordert? Am
Spielometer kénnt ihr sofort
ablesen, ob ein Game eurem
Geschmack entspricht.

Stadtebauen leicht
gemacht: Mit wenigen
Mausklicks baut ihr
Hauser und Geschafte,
errichtet Parks und Rad-
fahrwege. Bald kommen
die ersten Bewohner ...

wie sieht die ideale Stadt
aus? Viel Platz zum Spielen,
schone Hauser, wenig Auto-
verkehr ... und eine Eisbude
war’ auch nicht schlecht! Aber
euer neuer Job als Blrgermei-
ster ist kein Zuckerschlecken.

I J:Jz ‘J) gere
f J)J)Li

Speicher: 4 Megabyte 7
Festplatte: 1 Megabyte
DOS: ja

Windows: nein

CD-ROM: ja

Mitspieler: 1-2

Alter: ab 8

Grafik: sehr gut
Sound: gut

Fun-Faktor: super gut

Dieser Kasten liefert Infos tiber
die technischen Details des Pro-
gramms. ,Speicher” verrat, mit
wieviel Megabyte RAM euer
Computer besttckt sein muB.
Die meisten Games brauchen 4
Megas, aber es gibt auch dicke
Gesellen, die sich in 8 Mega-
bytes breitmachen wollen.

- Vorhang auf
Wir checken die besten Games
Programme.

Nicht ganz so dramatisch ist
die Angabe unter ,Festplat-
te”. Sie sagt lediglich aus, wie
viele Megabyte an Platz die
Software auf der Festplatte
belegt. Léscht man das Spiel
irgendwann von der Platte,
werden die belegten Mega-
byte wieder freigegeben.

Alle Infos auf einen Blick

Die nachsten Angaben sind
kurz und klar: ,DOS/Windows"
gibt an, ob das Betriebssystem
Windows benétigt wird, das
auf den meisten PCs schon
drauf ist. ,CD-ROM/Diskette”
sagt, ob’s das neue Game nur
auf CD oder auch auf Diskette
gibt. Wie viele ,Mitspieler”
dabeisein kénnen, verraten

wir euch ebenso wie eine
Altersempfehlung.

auf das Leben der Burger aus-
wirken. Klickt einen an, um
Namen, Beruf und momenta-
ne Zufriedenheit zu erfahren.

Unsere Bilder sind noch aus
der englischen Version, es gibt
jetzt aber auch eine in Deutsch.

Neugierig? Dann spaht doch
in die Hauschen hinein und
beobachtet das Privatleben
eurer Sim-Biirger.

In die neuen Hauschen ziehen
keine Bewohner ein, denn es
gibt nicht genug Arbeits-
platze! Durch das Aufstellen
von Fabriken und Geschaften
sorgen wir fur Jobs, aber ihr
muBt auch die Umwelt-
belastung im Auge behalten.

Sim Town ist eine clevere
Stadt-Simulation, bei der sich
eure Entscheidungen sofort

(u, 3207 S,
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Zocky und Co. bewerten Gra-

fik, Sound und vor allem den
SpaB-Faktor. Ein Daumen be-

deutet ,gut”, zwei sagen
»sehr gut” und drei Daumen
loben ,super gut”. Ubrigens:
Schrottige Spiele und lasche
Langweiler testen wir erst gar
nicht. Was in Fun Online vor-
gestellt wird, gehért zum Be-

sten. Uberzeugt euch selbst.

Speicher: 8 Megabyte
Festplatte: 19 Megabyte
~DOS:  nein -
Windows: ja
CD-ROM:  ja
Diskette: ja

gut
geht so
Fun-Faktor: gut

Hier ist noch ein leeres Grund-
stiick. Ein prima Haus muB her!
Sucht euch eines im Menii am
unteren Bildrand aus.

Lernen 20%

Simulation 60%




-THE NEED FOR SPEED -

Um die Wartezeit auf den eigenen Fiihrerschein zu {iberbriicken, kénnt ihr mit diesem Fahr-Simulator iiben.
Porsche, Ferrari & Co. laden zu einer rasanten Spritztour ein. Absolute Spitzenklasse!

Der kleine Unterschied: Links seht ihr die Grafik im ,,Super VGA*-
Modus. Die flutscht aber nur auf Top-PCs. Auf langsameren 486-
Systemen geniigt die niedrige Auflésung (rechts).
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Quietschende Reifen beim Kavalierstart: Ihr legt
die Génge ein, gebt Gas, bremst vor Kurven und
lenkt natiirlich selbst
olles Rohr auf der Land- So ein Crash
straBBe: Die Corvette und strapaziert

der Porsche sind sich in die dickste
der Innenkurve etwas zu nah Knautsch-
gekommen. Der Porsche driickt zone...

die Corvette an die Leitplanke.
Sie Uberschlagt sich, bleibt ste-
hen - und gibt kurz darauf
sofort Vollgas: Den Porsche-
Schuft holen wir noch ein!

Autofahren am PC hat einige
groBe Vorteile. Zum einen
kann man ohne Gefahr fur
Leib und Seele brettern auf
Teufel komm raus. Zum ande-
ren will jeder gerne mal in
einem Ferrari oder Lamborghi-

ni dahinflitzen - bloB kostet so
ein Renner mal eben 300.000
Marker. Da ist es schon leich-
ter, Papa fur ein Games zu Uber-
zeugen, in dem acht der besten
Autos der Welt stecken. Und
die scheucht ihr Uber sieben
verschiedene Rennstrecken.

Super-Sound, deutsche Sprach-
ausgabe und edel gestylte Me-

Acht Traumautos stehen zur
Wahl. Vor dem Start kénnt ihr
noch die Leistungsmerkmale
der Superkisten studieren.

nds machen ,The Need for
Speed” zu einem Megagame.
Tolles Extra: Zu jedem Auto
gibt’s Technik-Infos und Videos.
Die realistische 3-D-Grafik hat
allerdings einen Haken: Der
schéne, hochauflésende Mo-
dus braucht einen schnellen
PC. Keine Probleme mit Pen-
tium-Kisten, aber schachere
486er geraten heftig ins
Ruckeln. Diverse Details und
die Bildauflosung lassen sich
zwar runterschalten, aber dann
sieht’s nicht mehr so cool aus.
Probiert am besten die Demo
von unserer CD aus, um abzu-
checken, wie gut ,The Need
for Speed” auf eurem PC l3uft.

OONE 75« 1 1

Diesen satten Uberschlag
gucken wir uns doch noch-
mal in Zeitlupe an.

Action 30%

Simulation 70%

5 Megabyte

i
Windows: nein
CD-ROM:  ja
Mitspieler: 1-2
Alter: ab 8
Grafik: sehr gut
Sound: super gut
Fun-Faktor: super gut
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Ist die Grafik auf Eurem
PC zu langsam, kénnt lhr.
notfalls einige Details

wegschalten. j
ann gibt's wieder mehr
‘Speed. Zum Vergleich:
Oben seht Ihr die ]
Magerversion der Grafik;
: darunter die
3D-Welt mit allen
Details.

Dieser Level laBt sich nur
durch gute Planung I8sen: An
den entscheidenen Stellen
miissen die strohdummen
Lemminge umgeleitet und zu
den richtigen Trampolins ge-
schickt werden.

Vorsicht: Je starker die die
kleinen Wichte auf die Tram-
poline springen, um so weiter
werden sie geschleudert.

=

Erst nach genauem Justieren
der Kamera wird klar, wer
welche Talente braucht.
Durch die neue 3D-Grafik
wird die Aufgabe ganz schén
vertrackt

Steuerung

~Umleiter”,

Am unteren Bildrand seht lhr die Talente fiir
dieses Level. Links oben ist die Ubersichts-
karte eingeblendet, rechts die Kamera-

Ja, wo laufen sie denn?
Hilflos tapsen die dum-
men Lemminge durch
neue 3D-Welten. Findet
lhr einen Rettungsweg
fiir Eure Schitzlinge?

emminge sind eigentlich

kleine Nagetiere und woh-
nen in Skandinavien. lhre
Computer-Verwandten sind
ganz anders: Sie gehen auf-
recht, haben griine Haare und
sind auf dem PC-Monitor zu
Hause. Eines haben beide
Lemming-Arten allerdings ge-
meinsam: Sie treten oft in
Massen auf und kommen
dabei in Gefahr.
Seid also wachsam, Ihr Spieler!
Nur mit Eurer Hilfe finden die
Lemminge den richtigen Weg.
Kommt Euch das vielleicht

Entscheidet per Mausklick, welcher Knirps

«Briickenbauer”, ,Kletterer”,

«Fallschirmspringer”, ,,Buddler” u.s.w. wird.

bekannt vor? Kein Wunder,
schlieBlich gibt’s Lemmings-
Spiele schon lange. Diese
Puzzle-Games gehoren zu den
groBten Hits aller Zeiten.
Bisher war die Lemming-Welt
immer ,flach”, also in ,2D".
Doch jetzt spielen wir in der
3. Dimension - ein véllig neues
Spielgefunhl.

Was fiir ein Zirkus!

An der Grundidee hat sich nix
geandert: Einzelne Lemminge
verwandelt |hr per Mausklick.
Nur durch Verteilung von Spe-
zialtalenten 14Bt sich das Rudel
zum Ausgang steuern. Es gibt
satte 100 Missionen, die in ver-
schiedenen witzigen Umge-
bungen angesiedelt sind -

vom Zirkus Uber die Ritterburg
bis zum Schokoladen-Land.

Strategie
30%

Puzzle 60%




Vollgas mit den High-
Speed-Gleitern aus der
Zukunft. Aber Vorsicht:
Auf diesen Rennpisten
sind alle Mittel erlaubt...

erserker”, ,Vampyr” oder

.Speeder” sind nicht gera-
de Kleinwagen-Modelle von
Opel. So heiBen vielmehr eini-
ge der Schwebe-Flitzer, die auf
den Rennstrecken von ,Hi-
Octane” unterwegs sind.
Sucht euch einen der Gleiter
aus, um in spannenden Ren-
nen um Meisterschaftspunkte
teilzunehmen. Jeder Typ hat
andere Fahreigenschaften. He,
was ist das? Rempler von hin-
ten? Wenn's das nur ware -
eine kleine Rakete ist im Heck
eingeschlagen. Zum Gluck sind
wir selbst mit hubschen Feuer-
werkskdrpern ausgerustet.
Hi-Octane” ist ein spannen-
des 3-D-Rennen, das jedoch
erst ab einem 486er PC hun-
dertprozentig abgeht.

#.4 SCHILD IST NIEDRIC 7 4

EinschuBlocher in der Wind-
schutzscheibe und kaum noch
Schutzschilde: Man kénnte
fast glauben, wir hitten ein
kleines Problem...

3

Dieses Bild zeigt die tollste
Grafik. Sie ist aber auf den
meisten PCs zu langsam!
Spielt lieber in der schnelle-
ren Standard-Auflésung.

Jeder Gleiter hat bestimmte
Starkewerte in vier verschie-
denen Kategorien

Auf den Pisten gibt’s viel
zu entdecken. Hier pusten
wir eine Barriere in die
Luft, um eine Abkiirzung
zu fahren.

GELD R

S1.1b

Action 80%

PUNKTE

1800

Die Blob-Welt wird in 3D
gezeigt. Heransegelnde
Schlammklumpen und néher
kommende Tiere kommen
sehr dramatisch riiber.

MIT PEITASTEN AUSWAHLEN
MIT ENTER KAUFEN.
MIT ESC BEENDEN.

GEo g e g

An diesen Automaten kauft
man sich Seife und Wasser-
ballons.

Wir werfen mit Seife und
Deorollern: Das putzige
Schweinchen schwebt nach
einem Treffer hilflos davon

BLOB

Eingeseift und zuge-
matscht: Freche Tiere
werfen mit Dreck,
doch wir schlagen mit
Seifenstiicken zuriick!

aubere Sache: Wir sollen

Schweinchen Bob und sei-
nen Genossen das Handwerk
legen, die den gesamten Welt-
vorrat an frischer Unterwasche
geklaut haben.
Mit Maus oder Tastatur geht’s
durch 10 Levels auf die Suche
nach Unrat und schicken Ex-
tras. Jeder Treffer sabbert euch
voll, und ist die Dreck-Anzeige
erst einmal auf 100 Prozent,
muBt ihr unter die kalte Du-
sche und von vorn anfangen.
Wichtig: Nicht wildes Ballern
ist das Ziel, sondern schlaues
Vorgehen gegen die putzigen
Gegner. Schade, daB eine
Mehr-Spieler-Option fehlt - im
Team wdarde es noch mehr
SpaB machen.



bis zum AnstoB. Das groBe

Pokal-Endspiel wird gleich
beginnen. Der Trainer spricht
noch einige Worte zu seinen
Spielern: ,VergeBt bloB die
Schienbeinschutzer nicht! Die
tieffliegenden Hamster sind
ganz schon fiese Gegner!”.

Nur noch wenige Minuten

16 Teams sind dabei

Moment mal - ,tieffliegende
Hamster”? Die 16 Mannschaf-
ten beim neuen Sports Game
+Action Soccer” haben eben
die wildesten Namen. Neben
den Hamstern gibt es die
»grimmigen Quarktaschen”

oder die ,stinkigen Socken”.
Jedes Team hat besondere
Starken: Die eine Mannschaft
schieBt besonders hart, die an-
dere ist dafur im Zweikampf
maéchtig gut.

Megabyte
Festplatte: 13 Megabyte

DOS: ja
Windows: nein
CD-ROM:  ja
Mitspieler: 1-2
Alter: 6-66
Grafik: gut
Sound: Super

Fun-Faktor: Super

Sport 80%

ACGTI

FuBbali-Fun mit tollen
Toren: Bei Action

Soccer wird munter
gekloppt und
gekickt.

Kein anderes PC-FuBballspiel
macht so viel SpaB3 wie Action
Soccer. Die Steuerung hat man
schnell gelernt. Schon nach
kurzer Zeit produziert Ihr tolle
Péasse, Volley-Schisse oder
Fallrtickzieher. Am besten

steuert lhr Eure FuBballer mit
dem Joystick. Knopf 1 dient
zum SchieBen, Knopf 2 fur
genaue Passe. Aber auch per
Tastatur macht’s machtig SpaB.
Der Computergegner ist ganz

#~Unser wieselflinker Stiirmer bekommt das Leder, ténzelt einen
Gegner aus, schieBt genau - TOOOOOR!!”
Bis zu acht Mitspieler kénnen an einem Turnier teilnehmen

schén gut, aber am besten
spielt Ihr gegen einen Freund.
Da sorgen die Fouls namlich
fur besonders viel Freude ...

Der Schiedsrichter sieht nicht
jedes Foul und laBt oft
weiterspielen. Besonders
harte Jungs kriegen aber
schon mal eine gelbe Karte.

Das Wetter konnt Ihr beliebig einstellen. Neben Sonnenschein
gibt’s auch Regen und Schnee. Sogar das Spiel bei Nacht unter

Flutlicht ist moglich. Der Sound klingt wie im richtigen Stadion.

Mit diesem Editor dndert
lhr die Namen und
Starkewerte aller
16 Mannschaften.

Fiir den Anfang solltet Ihr

Ist der Ball im Netz, w:rd ge-
jubelt: die Fans auf der Tribu-
ne feiern, der Gegner weint

Sucht Euch aus, ob Ihr im 2D-
oder im 3D-Modus spielen
wollt. Hier habt Ihr den direk-
ten Vergleich: AnstoB mit bei-
den Grafik-Ansichten.

vor allem auf Schnelligkeit
achten.
Die Kopfballstarke kann
man hingegen
vernachlassigen.




- MICRO MACHINES 2

Kleine Spielzeugautos mit ganz viel Power! Die beriihmten
«Micro Machines” geben auch auf PC-Bildschirmen Gas.
lhr diirft sogar eigene Pisten basteln.

icke Brummis, schnelle

Rennautos, wendige Mo-
torboote: Die flinken Flitzer
der ,Micro Machines”-Reihe
gehdren zur Zierde jedes Spiel-
zeugladens. Eine Komplett-
sammlung der begehrten Ren-
ner zusammenzukriegen ist
fast unmaoglich: so viele Mo-
delle, so wenig Taschengeld!

Vier Spieler gleichzeitig!

Zum Gluck gibt's die ,Micro
Machines” auch als Rennsimu-
lation fur euren PC. Wenn ihr
das neue Game ,,Micro Machi-
nes 2" kauft, erwartet euch
ein ganzer Fuhrpark verschie-
denster Rennsemmeln. Neben
Computergegnern gibt es auch
Team-Varianten — bis zu vier
Spieler durfen gleichzeitig ran.
Unsere Spielzeugautos bret-
tern Uber 30 witzige Pisten wie

Sport 30%

Action 60%

Die Zahl 4 liber unserem Auto zeigt an, daB wir momentan auf dem vierten
und letzten Platz sind. Damit wiirden wir nach diesem Rennen aus der
Meisterschaft ausscheiden. Also Gas geben und alle Hindernisse umkurven.

Fruhstackstisch, Sandkasten
oder Werkbank. Wer den Geg-
ner wegschubst und besser mit
den Kurven klarkommt, landet
als erster im Ziel und gewinnt.
Die Steuerung ist easy: Gas ge-
ben, bremsen und den Flitzer
nach links oder rechts lenken.

Richtig kreativ werdet ihr beim
~Construction Set”. Damit ba-

PLEASE CHOOSE BLOCK

ikl " X

Eines der tollsten Extras von
Micro Machines 2 ist der
Editor, mit dem ihr eigene
Strecken bastelt. Klickt mit der
Maus ein Hindernis an, das ihr
auf eurer Piste einbauen wollt.

An dieser Kreuzung solltet ihr
etwas vom Gas runtergehen
und vorsichtig steuern. Wer
in eines der anderen Autos
scheppert, verliert kostbare
Sekunden.

stelt ihr ganz einfach neue Pi-
sten. Komfortabel wahlt man
zwischen einzelnen Grafiksets,
bestimmt das Tempo und klickt
Bahnen und Hindernisse zu-
sammen. Die Ergebnisse lassen
sich auf Diskette kopieren und
mit anderen Besitzern von
Micro Machines 2 tauschen.

J )
Record
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Ein beson-
derer SpaB
fir zwei
Spieler ist
der Duell-
Modus.

foe
|
i
b
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Wenn ihr
den Gegner
weit genug
abhéangt,
gibt’s einen
Bonuspunkt

SUPERGAME

Frage 2:
Was brauchen
gute
FuBballspieler
jeden Tag?

/

Das gelbe Kastchen
markiert den 8. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 5x Leder-
fuBbélle von
FC Bayern M.
und

Bor. Dortm
mit Auto-
grammen

=




Flipper x 4: Nur mit viel
Geschick knackt ihr die
Bonus-Zielscheiben von
+Psycho Pinball”.

u-ha-ha! Ein fieser Clown

lacht euch hamisch an -
sind wir hier in der Geister-
bahn? Aber nicht doch,
#Psycho Pinball” ist ein witzi-
ges Flipper-Spiel fur den PC.
Vier sehr detaillierte Spiel-
felder und ein realistischer
Kugellauf sorgen fir echtes
Flipper-Feeling.
Ausgangspunkt unserer Flip-
per-Tour ist der ,Psycho Pin-
ball”, dem das Programm auch
seinen Namen verdankt. Die-
ser Tisch zeigt einen verriickten
Vergnigungspark. Wenn ihr
bestimmte Ziele mehrmals
trefft, 6ffnen sich die Tore zu
drei anderen Pinball-Welten.
Alle Tische bieten jede Menge
Spezialeffekte und Action,
wenn statt einer gleich hau-
fenweise Kugeln rollen.

BYdglo

Sirrtrertt

Jede Menge Flipper:
Vergnuigungspark, gruseliges
«Trick or Treat, Unterwas-
serwelt und Wilder Westen

Gonnt euch im Options-
Menii gleich fiinf Kugeln
und den leichtesten
Schwierigkeitsgrad.

So wird Punktesammeln
leichter, und ihr schafft es
wesentlich schneller, den
Zugang zu anderen
Tischen zu erflippern.

Der sichtbare Bildausschnitt
ist immer auf Hohe der Kugel.

Speicher: 4 Megabyte
Festplatte 1 Megabyte
- DOS: nein
Windows: ja
CD-ROM: ja
Diskette:  ja
Mitspieler: 1-4
Alter: ab 6 Gliick 20% : o,
Crafls gut Action 60%
Sound: gut
Fun-Faktor: sehrgut

Am Anfang solltet ihr iiben
und die , Tracking“-Linien
dazuschalten. Dann seht
ihr schon vor Ausfiihrung
des StoBes, wie sich die
Kugeln bewegen werden.

Pssst, nicht weitersagen:
Tief im Inneren Eures PCs
schlummert ein wasch-
echter Billard-Saloon!
Mit ,,Virtual Pool” wer-
det ihr zum Kugel-Kénig.

%i abt ihr mal den Film ,Die
Farbe des Geldes” gese-
hen? Tom Cruise ist hier der
Schuler von Paul Newman. Er
1&Bt sich alle Billard-Kniffe bei-
bringen, um bei Turnieren
groB rauszukommen.
Eigentlich sieht diese Sportart
ja ganz gemutlich aus: Mit
einem langen Holzstock, dem
«~Queue”, stoBt man eine
weiBe Kugel an. Die sollte wie-
derum eines der bunten
Ballchen auf dem Tisch treffen
und in eines der Lécher in den
Ecken schubsen. Billard ist
aber ein echter Sport voller
technischer Finessen: Anschnei-
den, Kurven, Effet, Backspin ...
da hilft nur tben!

Mit realistischer 3-D-Grafik
werden die Kugel-Karambola-
gen gezeigt. Klarer Fall: Vir-
tual Pool ist die beste Billard-
Simulation fur den PC. Der
wird damit zu einer echten
Spielhalle, da will sogar Papa
zum Billard-Profi werden. PaBt
bloB auf, daB er nicht dauernd
an eurem PC sitzt ...

Wird das Spiel auf ,hochauf-
l16send” eingestellt, kommen
die Kugeln ganz besonders
scharf riiber.

Windows: nein

Strategie
lhr kénnt ganz nah an das 20%
Geschehen ranzoomen und
den Blickwinkel dndern.

Sport 70%




war DM [0,

PC PLAYER

Testen Sie jetzt PC PLAYER — das
Spiele-Magazin fur den PC. Sie
bekommen drei Ausgaben der
PC PLAYER zum Kennenlernen
fir nur DM 10,-. Lesen Sie
jeden Monat kritische Spiele-
Tests, aktuelle Hard- und Soft-
ware-Informationen, grund-
legendes Basiswissen aus-
fihrliche Tips & Tricks und
vieles mehr. Karte ausfiillen und
einsenden.

089/20 2402 L

PC PLAYER plus, die

PC PLAYER mit CD
PC PLAYER plus ist PC PLAYER
mit CD — das Spiele-Magazin
mit CD ROM. Ideal, wenn Sie
Spiele live auf Ihrem PC
erleben wollen.

Oder 3 Auggaben
PCPLAYER plwg fidr

Y/

E &L o,
Testgutschein PC PLAYER/PC PLAYER plus

a ,ich will PC PLAYER testen. Senden Sie mir drei Ausgaben PC PLAYER fiir nur DM 10,- zu.

@, ich will PC PLAYER plus testen. Senden Sie mir drei Ausgaben fiir nur DM 25,- zu.
Wenn ich von PC PLAYER bzw. PC PLAYER plus nicht voll iiberzeugt bin, teile ich hnen dies 10 Tage nach Erhalt der
2zweiten Ausgabe mit. Ansonsten senden Sie mir PC PLAYER bzw. PC PLAYER plus regelmafig per Post frei Haus mit
15 % Preisvorteil (PC PLAYER: DM 6,- pro Heft statt DM 7,-/PC PLAYER plus: DM 14,- pro Heft statt DM 16,50). Ich
kann jederzeit kiindigen. Geld fiir schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Name, Vorname Stralie, Nr.

PLZ/Ort: Datum/ 1. Unterschrift

Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen :
Bundespost, meine neue Adresse dem Verlag mitzuteil
srecht: Diese Vereinbarung kann icl

im, 2, Unterschrift



; Fesplae: 1 Megabyte

Alter: ab 8
Sound: geht so

Strategie
60%

Gliick 40%

DIE TOTAL VERRUCKTE RALLYE

Keine Lust, alleine vor
dem Computer zu
hocken? Kein Problem:
Hier diirfen bis zu funf
Spieler mitmischen.

enn man mit ein paar

Freunden einen verregne-
ten Nachmittag rumkriegen
will, ist ein schones Brettspiel
gerade richtig. Wie war's mal
mit einem, das auf dem Com-
puter stattfindet?
Bei ,Die total verrtickte Rallye”
geht es um eine wilde Jagd
durch Europa. Jeder muf3 be-
stimmte Zielstadte erreichen
und dabei viel Geld verdienen.
Sieger ist der mit dem dicksten
Konto. Klare Sache, daB3 den
Gegnern mit raffinierten Tricks
der Weg verbaut werden muB.
Bequem: Der PC erledigt alle
Zuge und die Verteilung des
Spielgeldes. Sogar die Wurfel
rollen digital, und das Pro-
gramm paBt auf, daB keiner

Mit dem Zeiger klickt man auf
die Richtungspfeile, um seine
Spielfigur zu bewegen.

Die Rolle der Wiirfel tiberneh-
men Zahnréader, der Zweck
bleibt der gleiche: Sie zeigen
an, wie viele Felder ihr vor-
riicken diirft.

schummelt. Dazu Ubernimmt
der PC die Rolle des fiesen Dr.
Drago, der allen Spielern auf-
lauert und Uble Fallen stellt
Nachteil: Allein gegen den
Computer ist diese Rallye eher
langweilig. Da mussen schon
ein paar Mitspieler her, damit’s
richtig SpaB macht.

Wenn lhr eine Stadt
erreicht, diirft lhr
Gebaude kaufen. Es lohnt
sich auf Dauer, denn dann
kassiert lhr bei jedem
Spielzug Mieteinnahmen!

Kaufen

DIE SCHLUIMPFE KOMMEN!
ey SIS

Der bose Gargamel hat
Schlumpfinchen entfiihrt.
Rettet sie bei ,Teletrans-
portierschlumpf”!

Hilfe!" ruft  Schlumpfine
noch, doch es ist schon zu
spat. Zauberer Gargamel hat
die liebliche Schlumpfdame ge-
fangen. Papa Schlumpf walzt
seine alten Zauberbticher und
findet ein Gegenmittel. ,Damit
kénnte es klappen”, murmelt
er. ,Teletransportierschlumpf”
heiBt der magische Spruch.
Ob Schlumpfine gerettet wird,
liegt in eurer Hand. Denn mit
Joystick, Képfchen und schnel-
len Reaktionen muBt ihr die
nétigen Zutaten fur den
Spruch finden und Gargamels
Fallen entgehen.

Noch gibt es dieses tolle Action-
Abenteuer nicht zu kaufen,
aber die Programmierer arbei-
ten wie wild, um es noch vor
Weihnachten herauszubringen.

i " 2
_ugowme-il
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Links: So sieht das Spielfeld
aus. Euren Schlumpf steuert
ihr mit dem Joystick durch die
Landschaften. Dort trefft ihr
viele Fallen und Feinde, aber
auch freundliche Helfer, die
euch tapfer zur Seite stehen.

In rasanter Fahrt geht es durch das Bergwerk. Hier miiBt ihr
schnell mit dem Joystick lenken, sonst rammt euer Schlumpf
ein Hindernis und fliegt aus der Bahn.

Die magische Formel ist ge-
funden. Jetzt kann die nette
Schlumpfine gerettet werden.

Papa Schlumpf untersucht die
mitgebrachten Zutaten fur
den Zauberspruch. Erst wenn
er alle Mittel hat, funktioniert
der magische ,Teletranspor-
tierschlumpf“-Spruch.



LUCASARTS TOP-ROVENTURES

In Day of the Tentacle schickt Dr. Fred Edison unsere drei
Helden in verschiedene Zeitzonen.

Durch cleveres Teamwork schaffen wir es, die Weltherrschaft
der Tentakel zu verhindern.

Diese Sammlung bietet
gleich drei Spitzen-
Adventures zum Preis
von einem: ,Day of the
Tentacle”, ,Monkey
Island 2” und ,Indiana
Jones” sorgen fiir den
ganz langen SpielspaB.

Neuheit ist kaum unter ei-

nem Hunderter zu haben.
Zum Gluck haben die Software-
firmen kapiert, auch mal was
Gutes fur wenig Geld zu spen-
dieren: Bei den sogenannten
~Compilations” muBt ihr zwar
auch ca. 100 Mark investieren,
aber dafur gibt's viel mehr Ga-
mes flrs Geld. Die Sammlung

Sauteuer: Eine leckere PC-

Abenteuer: die Suche nach
der versunkenen Stadt
Atlantis.

idet ihr bei ,Mani
ansion”, einem
e-Adventure, |
dem die Vorge-
ichte der Famili
ison erzahlt wir

ger Humor sind die
Markenzeichen von
~Monkey Island 2"”.

Indiana Jones erlebt in ,,The
Fate of Atlantis” sein groBtes

Raffinierte Puzzles und schra-

Lo P‘St'.anten‘.i ;
Nachbildungen‘des Tempels
Souvenir—-Tassen? ¢
-

Indy und Sophia forschen in
einem Tempel und finden
eine Konigsgruft.

Monkey Island-Held Guybrush
braucht die Hexenkiinste die-
ser Voodoo-Priesterin.

,LucasArts Top Adventures”
bietet gleich drei Abenteuer
aus der Ideenfabrik von Film-
genie George Lucas. ,Indiana
Jones”, ,Monkey Island 2" und
.Day of the Tentacle” auf
einer CD gepackt, macht nur
noch rund 30 Mark pro Spiel.
Und das sind keinesfalls Lu-
schen, sondern drei der besten
Adventures aller Zeiten.

Die stecken voller kniffliger
Puzzles. Der hohe Knobelfak-
tor hat auch seine Vorteile: An
diesem Adventure-Dreierpack
werdet ihr monatelang ganz
schon tufteln. Tip: Mit Freun-
den geht’s einfacher und

macht mehr SpaB.

'~ Sound:

Fun-Faktor: super gut




Alles klar mit Captain
Picard: Die Enterprise-
Crew erlebt brandneue
Abenteuer, in denen
ihr das Kommando
tibernehmt!

insatz am Rand der
Neutralen Zone: Die
Enterprise ist auf Pa-

trouille. Pl6tzlich kommt Le-
ben in die Bude: Ein kleines
Raumschiff der Garidianer
braucht Hilfe. Es wird von ei-
nem maéchtigen Schlachtschiff
verfolgt. Captain Picard greift
ein, und das Abenteuer in den
unendlichen Weiten des Welt-
raums beginnt...

Ihr habt die Kontrolle tber die
Enterprise, denn ,A Final
Unity” ist das Spiel zur TV-
Serie ,Star Trek - Das néachste
Jahrhundert”.

Sieben tolle Missionen

Einsatze auf Planeten und
Raumstationen sind gefragt,
Sonnensysteme anzufliegen
und Raumschlachten zu beste-
hen. lhr ,seid” Captain Jean
Luc Picard, koénnt aber auch
mal andere Hauptfiguren wie
Data oder Riker steuern.

(G ATV IEREN D

Navigation: Wir suchen mit
dem Kurs-Computer einen
Zielplaneten und werfen den
Warp-Antrieb an.

Neben vielen Ratseln, die es zu
knacken gilt, muBt ihr an Bord
viele Aufgaben erfillen: Im
Maschinenraum z.B. wird fest-
gelegt, wieviel Energie die ein-
zelnen Schiffssysteme bekom-
men. Im ,Automatik-Modus”

TlllﬂL‘TEiﬂiﬂzMﬂ'
A Final Unicy-~

Ubernimmt das der Computer.
Die Handlung ist in sieben
Réatsel-Missionen unterteilt. lhr
habt die Wahl zwischen drei
Schwierigkeitsstufen, Star-Trek-
Neulinge erhalten erst mal

Am unteren Bildrand seht lhr
Gegenstande, die lhr bei eu-
ren Expeditionen einsetzt.
Phaser und Tricorder diirfen
da natirlich nicht fehlen.

Raumschlacht: Wird die Enter-
prise angegriffen, kriegen die
Schurken ein paar Photonen-

Torpedos vor den Bug.

eine ausgiebige

durch die Enterprise.
Die Texte werden Ubrigens
von den Original-Schauspie-
lern gesprochen; allerdings in
Englisch. lhr kénnt aber deut-
sche Untertitel dazuschalten.

Fuhrung

Auf der Briicke der Enterprise seid ihr Captain Picard. lhr kénnt
den anderen Crew-Mitgliedern Befehle erteilen, Funkkontakt
mit Raumschiffen aufnehmen oder eine andere Station an Bord

der Enterprise besuchen.

Abenteuer 70%

Speicher:

DOS:
Windows:
CD-ROM:

Alter:
Grafik:
Sound:

Festplatte:

Mitspieler:

8 Megabyte
13 Megabyte
ja

nein

ja

1

ab 12
gut
gut

Fun-Faktor: sehr gut




“Technical Manual: Wer die Enterprise aus der ,,Next

' Generation”-Serie mal ganz genau durchstébern will,
ist hier richtig. Der Bordcomputer erklért alle Stationen
und zeigt sogar Captain Picards Privatkabine. Der virtu-
elle Rundgang durch die ,NCC 1701 D“ ist wirklich toll.

SUPERGAME

Frage 3:
Der ?,
unendliche

g
=]

»Star Trek - 25. Geburts-
tag”: Dieses Abenteuer-
Spiel von Interplay ist
fur die Fans der alten
Enterprise-Crew. - » DIE FLORA
Zusammen mit Képt'n UL 1 LA \
James T. Kirk, Spock, 1L o OB : b s i JAfter Dark - Star Trek
McCoy & Co. habt ihr Edition”: Dieser Bildschirm-
in verschlede_nen Mis- schoner 4Bt die Herzen aller
sionen knackige Ratsel Enterprise-Fans héherschlagen.
zu 16sen. L = 4 Mr. Spock betrachtet Raum-
Elﬁsscg-XieerrSI\?vg:;;n alle . |  schiffe, Kapt'n Kirk (Bild) hat

A ) sl Arger mit den Tribbles usw.
Dialoge gesprochen. Klar gibt es auch eine ,Next

Generation”-Version.

+ + + SOS + + + Zeitloch-Unfall + + + Fremde Galaxie + + +

VOYAGER

sind 70 000 Lichtjahre von der Erde entfernt + + + Neelix ist
- Talaxianer

und Koch auf

der Voyager.

Alle mégen

ihn: Er ist ein

lustiger Ge-

selle und

weiB fiir

je_de Sorge Das gelbe Késtchen
B einen Rat. markiert den 4. Buch-

yn staben des gesuchten
:‘anel\(lvay hat Lésungswortes!
as Kom-
mando auf |- - SRR 4 : 3 ‘ ZU
der Voyager. - e / = i .
lhr schwerer | . ; : % : Das ist das neueste GEWINNEN
Auftrag: Sie | N : Sternenschiff der " je 5x das irre
muBeinen | . -7 5 - z Eédeurs;'%n: ird ab 5 [ Rennspiel
= - . ie ‘'oyager wird al i o
WegE z;“'d( nachsten Februar auf Sat 1 ; : «Hi Octane
:'u::l rde durchstarten.
inden.




SIMON THE SORCERER I

Not macht erfinderisch: Um eine Ladung
Schlamm zu schépfen, benutzt Simon
ein Bungee-Seil.

Um an einen bestimmten Ort zu
kommen, klickt ihr einfach auf der
Karte herum. Zu Beginn erforscht
Simon eine Stadt, spater ist er im
Reich des bésen Sordid unterwegs.

Wer hat Angst vor bosen
Zauberern? Simon
bestimmt nicht!

Mit Kopfchen und
groBer Klappe trickst er
den miesen Sordid aus.

urch ein achtlos verbrann-

tes Zauberbuch wird der

Geist von Sordid beschwo-
ren. Der fiese Typ ist der
Obermagier in einem fernen
Marchenland. Nur Simon, ein
Junge aus unserer Welt, kann
ihn besiegen. Keine Frage: In
,Simon the Sorcerer 11" wird
gehext auf Teufel komm raus.
Trotz vieler Magier, Monster
und anderen seltsamen Gestal-

Wie kann Simon das Baby beruhigen? Den Lolli will der Saug-
ling nicht. Also besucht Simon den Sumpfling. Der hat ein paar
Kinderchen, die sich tiber den Lolli freuen. Dafiir gibt’s eine
Flasche Milch fiirs plarrende Baby ...

und fliegt aufs
SchloBdach.

Cha N
R S oRcan.

)

ten gibt es wenig Grund zum
Farchten. Unser lassiger Held
hat namlich fur jede Situation
einen flotten Spruch auf den
Lippen. Bei diesem Abenteuer-
spiel werdet ihr o6fters vor
Lachen die Maus fallen lassen:
Die Texte stecken namlich vol-
ler lustiger Gags.

Mit 8 Symbolen, die am unte-
ren Bildrand verstaut sind,
gebt ihr Simon Befehle. Jedes

So wird geredet: Klickt mit
der Maus einfach den Satz an,
den Simon sagen soll.

steht fur eine andere Tatig-
keit: Mit der Lupe untersucht
man einen Gegenstand, die
Kiste steht fur ,6ffnen/schlie-
Ben”, der Mund fur ,reden”.
AuBerdem koénnen viele Sa-
chen mitgeschleppt werden,
die wir spater bestimmt ein-
mal brauchen kénnen.

Piraten auf den Fersen

Die Bedienung ist schnell ge-
meistert, aber an den Ré&tseln
werdet ihr lange knabbern.
Das Spiel steckt voller kniffli-
ger Probleme, die ihr am be-
sten zusammen mit einem
Freund angeht. Im Team kom-
men einem eher Einfalle.

lhr werdet aber nicht nur we-
gen der knackigen Ratsel stau-
nen. Simon erlebt auch eine
ganze Menge: Er ist in einer
Stadt unterwegs, erforscht das
KonigsschloB, wird zwischen-
durch von Piraten entfuhrt
und betritt schlieBlich Sordids
Todesfestung.



Magic Carpet 2

Teppiche sind nicht nur zum Klopfen da: Auf dem

Sondermodell ,,Magic Carpet” fliegt man gekonnt durch die
Liifte. Der 2. Teil des 3-D-Actionspiels bietet neue, spannende

Missionen und bessere Grafik.

n einer fernen Dimension

kampfen die Zauberer um
die Macht. Die hohen Herren
sammeln Balle mit magischer
Energie auf. Je mehr von die-
sem Zaubersprit getankt wur-
de, desto groBer ist die Aus-
wahl an Power-Spriichen. Bur-
gen koénnen damit errichtet,
Energieblitze abgeschossen
und Monster beschwort wer-
den. In einer so ausgeflippten
Welt fahren die Herren Zau-
berer naturlich nicht mit dem
Bus zur Arbeit. Vielmehr sind
fliegende Teppiche angesagt.
Na, Lust bekommen, selbst mal
mit so einem rasenden Bett-
vorleger loszulegen? Dann

Action 40%

Strategie 40%

warmt schon mal den PC-Joy-
stick an, denn ,Magic Carpet
2" ist einer der heiBesten
Actionrenner der Saison.

Auf dem Teppich bleiben!

Am Anfang lernt ihr erst mal
die Teppichsteuerung. Um ei-
ne Mission zu gewinnen, muB
man aber strategisch planen:
magische Energie sammeln,
das eigene SchlofB3 verteidigen
und neue Zauberspriiche ein-
setzen - die hammerharten
Computergegner génnen euch
keine Atempause.

Der Zauberspruch ,Erdbeben”
macht seinem Namen alle
Ehre. Jeder Magiekniff muB in
drei Stufen gelernt werden.

Einige Level spielen bei Nacht
und Nebel. Gerét ein
Gebé&ude in Brand, sieht der
Feuerzauber ziemlich
beeindruckend aus.

Magic Carpet 2 bietet auch
Nacht-Levels, die mit beson-

ders schénen Lichteffekten
aufwarten. Jeder davonflie-
gende Feuerball erleuchtet

seine Umgebung, Blitze zer-
schneiden die Schwarze, und
Siedlungen in eurem Zauber-
reich befestigen Lampen an
den Dachspitzen.

Flugduell mit
einem der
geféhrlich-
sten Monster
im ganzen
Spiel. lhr
muBt
geschickt flie-
gen, um den
Feuerballen
auszuwei-

Weg mit der
Burg! Ein
biBchen Zau-
berei und
schon ist der
Neubau des
lieben Nach-
barn nix
mehr wert.

SUPERGAME

Frage 4:
Jeder richtige
Magier braucht
‘nen Zauber ...?

Das gelbe
Kastchen
markiert den
10. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 5x den
tollen
Fahrsimulator
«The Need for




Wer sonst: Al I. Gator und

Wiesel verraten hier
absolut geheime
PC-Tricks.
Weiterlesen
auf eigene
Gefahr!

Wird euch bei ,Magic Car-
pet” standig das letzte
Mana geklaut? Stoppt den
Teppich, tippt ,1” ein und
dann ~RATTY" oder
~RATTZ". Schon sind diese
Cheats verfuigbar:

LAIt+F1” verschafft alle
Zauberspriche
#Alt+F2* erhoht euren
Manavorrat
#AIt+F3” zerstort alle
Zauberer
~AlIt+F4* zerstort die feind-
lichen Burgen
LAIt+F5” fackelt die
Ballone ab
~AIt+F6” heilt den Spieler
~AIt+F7“ putzt alle
Monster weg
»Shift+C” vollendet den
Level
AuBerdem startet man mit
der Eingabe von ,carpet -
level x* direkt im x-ten
Level.

VIRTUAL POOL

Angenommen, ihr wollt
den weiB3en Ball so ansto-
Ben, daB er die Zielkugel
exakt so streift, daB sie
ins Loch fallt. Dazu fahrt
ihr einfach den View-
Point zur Kugel und pla-
ziert darauf das Zielkreuz.
Wahrend ihr noch die

JAZZ
JACKRABBIT

Noch mehr Power
fur das Karnickel
aus ,Jazz Jack-
rabbit”? Ihr muBt
,P" far Pause, da-

nach ,Backspace” (die groBe Taste mit dem Linkspfeil)
drucken und schlieBlich den gewunschten Code eintippen.

Bouf Unverwundbarkeit

Gunhed 100 SchuB fir jede Waffe, fiinf
Stangen TNT und Dauerfeuer

Sable Extrem schnelles Rennen oder
normales Laufen

Bad Vogel, der auf Gegner schieBt

Cstrike Airboard

Lamer Springt zum nachsten Level

Hocus Warpt zu zufélliger Stelle im Level

Hooker Aktiviert Bonus-Level nach der
aktuellen Runde

Ken VerlaBt das Programm

il
Lipyze Uz i

Taste fur den View-Point
haltet, drickt die Taste
far den Zielmodus und
laBt dann die erste Taste
los. Trotzdem bleibt die
Kugel weiterhin markiert,
und ihr maBt nur noch
den weiBen Ball so spie-
len, daB er die markierte
Kugel am Kreuz trifft —
perfekt eingelocht!

Der Konig der Lowen
lhr steht auf Virgins Spiel
zum Film ,Der Koénig der L6-
wen” und wardet gerne mal
alle Levels sehen? Kein Pro-
blem, mit diesem Tip springt
bequém™Von Runde zu
e, Gebt im Hauptmenu
»DWARF” ein. Dann erscheint
oben die Mitteilung ,CHEAT
ACTIVATED" und durch Druck
auf die Taste ,L” geht ihr im-
mer einen Level weiter.

WACKY WHEELS

Die Ausristung zu Wacky Wheels
gebt ihr beim Spielstart ein, im

“.Wenn alles geklappt h:
ihr beim Start eine Sti
fitchell” rufen und ihr durft
d eines Flugs bequem
RG+W" das aktuelle Ziel abi
n und mit |, STRG+ALT+W*
indlichen Schiffe ausschalten

ALADDIN

Kennt ihr schon den Weg zu einem gut
versteckten Extraleben im Kerker des
Sultans? Spielt den Level bis zur dritten
Vase, wo eine Stufe zu sehen ist, Gber
der ein Herz schwebt. Springt auf diese
Stufe und lauft dort entlang, bis
Aladdin von dem Holzbalken, auf dem
die nachste Stufe liegt, herunterfallt.
Wenn wir hier nach links laufen, wartet
hinter der nachsten Saule ein Leben.
Nun noch ein Tip, um im Sultanspalast
den Kafig von Abu zu 6ffnen: Springt
von links gegen den Kafig und schlagt
ihn mit dem Schwert auf.

AnschluB an den ublichen Pro-
grammaufruf ,ww”. Also bei-
spielsweise ,ww turbo”, um den
Turbomodus zu kriegen. ,Jump”
1aBt das Auto springen, wenn ihr
gleichzeitig bremst und den
Joystick nach oben driickt. ,Hog"
versorgt uns mit satten 99 Igel-
Schissen, ,lce” mit 99 Eiswarfel-
Schussen und ,Fire” mit 99 Feu-
erballen. Das alles 1aBt sich auch
locker kombinieren, also z.B.
+WW turbo jump fire”.



Da staunen Deine Freunde: Ab sofort
bist Du Dein eigener Comic-
Kiinstler! Mit 200 verschiedenen
Schlumpf-Figuren, Hintergriinden,
Elementen, die Du frei variieren
kannst, erfindest Du eigene
Schlumpf-Geschichten. Die Sprech-
blasen kannst Du mit Deinen Texten
versehen und einfach im Bild bewe-
gen. Knopfdruck geniigt — schon
hast Du den Ausdruck, guer oder
ldngs. Der Seitenaufbau funktioniert

Marios Zeitmaschine ist Spannung
pur: Wihrend Du Mario hilfst, reist
Du durch die Zeit. Du list schwieri-
ge Aufgaben und lernst eine Menge
interessanter Leute kennen.
Marios Vorschule und Marios
Rechenkiinste: Mit Mario in der
Welt der Zahlen und Zeichen, der
Formen, Farben und Gegensitze.
Schritt fiir Schritt kommst Du voran.
So macht Lernen einfach SpaB.
Mario wird vermiBt: Die Suche nach

vollautomatisch, die Seitenzahl ist
unbegrenzt. Und wenn Du willst,
kannst Du mit den vorgegebenen
Erzdhlbeispielen iiben.

Jede Menge Miglichkeiten fiir jede
Menge SpaB!

Navigo Produkte sind im qualifizier-
ten Computer-Fachhandel, Buch-
handel, in Kauf- und Warenh&usern
und Elektronik-Fachmérkten oder
bei Navigo direkt erhiltlich.

Mario fiihrt in fremde Lander.
Zuhause auf Deinem Bildschirm
siehst Du die faszinierendsten
Plitze. Und Du lernst, wie man
Karten liest oder Spuren verfolgt.
Lernen mit Action und Abenteuer.

Navigo Produkte sind im qualifizier-
ten Computer-Fachhandel, Buch-
handel, in Kauf- und Warenhdusern
und Elektronik-Fachmérkten oder
bei Navigo direkt erhiltlich.
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Sticks fiir Sport
und Action

Tor! Fiir Sportspiele wie ,,NHL
Hockey ‘95" ist ein digitaler
Joystick am besten geeignet .

FUR ACTIONSPIELE

beinahe unverwiistlich: Mit
dem Competition Pro konnt
ihr schnell reagieren. Sein
Aussehen ist Geschmacks-
sache, witzig ist sein durch-
sichtiges Gehéause.

TECHNIK-INFO:
analog und digital

Vorsicht beim Joystick-Kauf!
Es gibt namlich Steuerknip-
pel, mit denen ihr prima Flug-
zeuge lenken kénnt. Doch
bei einem Sportspiel versagt
das teure Gerat. Es gibt nam-
lich sogenannte analoge und
digitale Sticks, die vollig un-
terschiedlich funktionieren.
Bei einem analogen Stick er-
fahrt der PC, ob ihr den He-
bel ganz oder nur wenig in
eine Richtung druckt und

Sportskanone:
Das ,Gamepad"” ist A
klein, handlich und sogar
bei Jump-and-Runs topfit.

we Krupp schnappt sich

den Puck an der eigenen
Linie. Er spurtet los, schlagt
einen Haken ...Toooor! Wenn
ihr in ,NHL Hokckey ‘95"
auch so elegante Tore erzie-
len wollt, braucht ihr den pas-
senden Joystick. Super ist das
~Gamepad” von Gravis, das
anstatt eines Knippels eine
Steuerscheibe hat. Und wenn
ihr mal einen KnGppel wollt,
schraubt einfach einen klei-
nen Stab in die Steuerscheibe.
Der ,,Competition Pro” sieht
nicht nur cool aus, sondern ist
auch einer der stabilsten Joy-
sticks. Dumm ist, da3 man im
Eifer des Gefechts versehent-
lich auf die kleinen Dauer-
feuer-Knopfe drickt. Dann
sind Fehlpasse vorprogram-
miert. Trotzdem: Ist euch die
Form des Gamepads zu blod,
habt ihr mit dem Competition
Pro den besten Joystick fur
Action- und Sportspiele.

wie schnell ihr das macht. Ein
digitaler Steuerkntppel er-
kennt dagegen nur, ob der
Hebel uberhaupt bewegt
wird. Es gibt nur ,volle Pul-
le” oder ,gar nichts”.

Mit einem analogen Stick
kénnt ihr viel feiner steuern.
Das braucht ihr zum Beispiel
bei Flugsimulationen oder
Autorennen. Bei einem digi-
talen Stick gentgt ein klei-
ner Druck am Hebel, um die
Spielfigur zu bewegen. Da-
rum sind ,digitale” besser
bei Sport- und Actionspielen.

ALLES

Fiir jedes Game den richtigen

leich drei Kandidaten bieten

sich an, euch sicher durch
die Lufte zu geleiten. Der ,Jet-
stick” von CH ist am preiswerte-
sten, bietet aber die wenigsten
Méglichkeiten. Vorteil: Das Ge-
rat ist klein, leicht und handlich.
Die beiden Feuerknopfe erreicht
ihr bequem mit Daumen und
Zeigefinger. Schnelle Kurven
fliegt ihr locker und auch nach
Stunden tut die Hand nicht weh.
Reichen euch diese Funktionen,
erhaltet ihr einen zuverlassigen
Joystick, mit dem auch Links-
hander gut klarkommen.
Mit dem ,Flightstick Pro” von
CH habt ihr zwei Feuerknopfe
mehr. AuBerdem findet ihr noch
einen kleinen Extra-Steuerknup-

schafft ihr mehr Punkte

Klasse Kniippel fiir
Simulationen

Simulationen wie ,Flight
Unlimited” steuert ihr mit
einem speziellen
Steuerkniippel fast wie ein
richtiger Pilot.

DER KLEINE:
Vor allem fiir
Flugsimulationen

eignet sich der

LJetstick”. Damit
steuert ihr weich
und prazise, doch

pfiffige Extra-
funktionen hat er
nicht.

DER SPEZIALIST:
Optimal fiir Flugzeuge und
Raumschiffe ist der
»Flightstick Pro” mit Extra-
Steuerkniippel zwischen den
Knopfen. Ihr miiBt aber vor-
her testen, ob er fir eure
Héande nicht zu groB ist.

pel oben auf dem Joystick, der
etliche Funktionen steuern kann.
Im schweren Gehause steckt ein
Radchen, mit dem ihr in vielen
Flug-Programmen die Trieb-
werke steuern koénnt.

Klein und edel wirkt der ,Gravis
Analog Pro”. Er hat funf
Feuerknopfe und ein Radchen
fur die Triebwerke. Der schlanke
Knuppel liegt gut in der Hand,
die drei Buttons sind aber nicht
optimal zu erreichen. Dafur a8t
sich die Starke der
Ruckholfedern einstellen. So be-
stimmt ihr den Kraftaufwand,
mit der ihr den Hebel bewegt.
Toll ist das fur langeres Spielen,
denn mit wenig Kraftaufwand
tut die Hand nicht weh.



IM GRIFF

Joystick: Mit dem optimalen Kniippel

und habt vollen SpielspaB.

TECHNIK-INFO:
Kalibrieren

Wie wir unten links ge-
schrieben haben, er-
fahrt der PC bei einem
analogen Joystick, wie
weit der Hebel bewegt

wird. Er zahlt also bei
Null beginnend solan-
ge, bis die Bewegung
aufhort. Doch woher
weil3 der Computer, wo
die Null ist? SchlieBlich
hat jeder Joystick un-
terschiedlich lange We-

DER ELEGANTE:

ge, die der Hebel zu-
rucklegt. Darum wird
der Steuerknippel vor
Beginn des Spiels ein-
gestellt. Das nennt man
.Kalibrieren”. So lernt
der PC, wo die ,Null”
ist und wie weit es bis
zum hochsten Wert ist:
lhr maBt den Hebel
einmal im Kreis drehen,
oder bewegt ihn in die
Ecke links oben und
dann in die Ecke rechts
unten. Jetzt noch ,feu-
ern” und das war’s.

Er sieht nicht nur nobel aus, sondern
steuert auch erstklassig. Mit dem

~Analog Pro”
von Gravis fiihlt
ihr euch wie

echte Piloten.

Der Alleskénner

Egal, ob es der ,Koénig der Lowen”
oder ein anderes Actionspiel ist:
Mit einem Allround-Joystick seid

ihr immer gut beraten.

Der ,Firebird” von Gravis ist

nicht nur groB und impo-
sant. Mit ihm steuert
ihr Jets genau-
so cool wie
Autos oder
FuBballer.

iner fur alles ist naturlich

das beste. Mit dem ,Fire-
bird” von Gravis spielt ihr
,Koénig der Lowen” genauso
locker wie , Microsoft
Flugsimulator” oder ,Action
Soccer”. Dummerweise hat

das Ding auch einen Nachteil:

Der Firebird kostet satte

170 Mark und ist fur manche
Hande zu groB. Auf der
Spitze findet ihr insgesamt

acht Feuerknopfe, und die
sind alles andere als einfach
zu erreichen.

Trotzdem: Der Firebird ist
super. An dem konnt ihr rit-
teln, da verstellt sich nichts.
Ein kleiner Hebel regelt die
Motorpower von Flugzeugen
und Autos, und ein Rad be-
wegt das Seitenruder.
Meistens muf3 man bei guten
Flug- und Auto-Simulationen

Irre: die Spezial-Sticks

Fiir Rennspiele und Flug-
simulationen gibt es spezielle
Gerate, die wie richtige Flug-
zeugsteuerungen oder wie
die Pedale fiir Autos aus-
sehen. Diese Mega-Joysticks
sind richtig teuer, machen fiir
bestimmte Spiele aber am
meisten SpaB.

Wie kriegt man den be-
sten Joystick zum Flie-
gen? Einfach den Steuerkntip-
pel aus ‘'nem Flugzeug ausbau-
en und an den PC anschlieBen.
Na, ganz so leicht ist das nicht,
aber die Gerate vom Joystick-
Spezialisten , Thrustmaster”
sehen glatt so aus, als wéren
sie aus echten Jets und Autos
geklaut worden. Schaut euch
bloB die Bilder oben an. Fur
Rennspiele gibt's ein Lenkrad
mit Gangschaltung und Peda-
len fur Gasgeben und Brem-
sen. Nachteil: Ihr konnt es nur
fur Autorennen verwenden.
AuBerdem kostet es rund

270 Mark - ganz schon teuer.

immer noch etliche Funktio-
nen Uber die Tastatur bedie-
nen. Nicht mit dem Firebird:
Ihr kénnt jeder der insgesamt
17 Tasten eine beliebige Funk-
tion verpassen: Ein kleines Pro-
gramm zeigt ein Bild des Fire-
bird. Mit der Maus klickt ihr
auf den gewunschten Feuer-
knopf und auf die Funktion,
die er bekommen soll - fertig!
Alles im Griff!



GroBe Sache: Zocky
McHacker und Crack
O'Teal setzen zum Anflug
auf einen neuen, nervigen,
Fall an...

...und wenn unser
alter Freund V.R. Eality
schon von einer heif3en
Nummer spricht, dann
kannst du dich hammer-
hart auf eine Sensation

Nur unsere Rolle ist mir nicht
klar! Der Geheimniskramer
wollte nicht raus mit der

Habe was lauten gehort, daf3 er
den Top Ten aus Wirtschaft &
Wissenschaft ein S_uPerding

|
Sprache! P, vorstellen will!
7 S
o ﬂ O
)
a
i
7 g
. -
Q
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Hey... langsam,
Crack! So eine
Landung ist doch kein
Crash-Test!

forderten Schicksals die Weichen!

...die Krénung meines Lebens-
werkes! Morgen prasentiere ich das
non plus ultra der Joy-Stick-Entwick-
lung und das erfordert strengste
Sicherheitsvorkehrungen!

Sie sagen uns,
_was Sache ist und wir stellen fiir
alle Wechselfalle des herausge-




Zwei intensive Stunden spéter...

m — - <
Und jetzt bleibt nur noch Und wahrend er hier ist, Und am* —
eins: dem Feind die Hinterttir sind wir bei ihm! So bereitet nachsten O
= ' Mor- _— =

) | Hikil man Schocks vor... )
offnen! Hihi! Fiahakial gen...— \
N Deine Ahnung

hat wieder mal hin- e -
an kann sic
gehau?n! E!’ war d = hundertpro auf ihn
tatsachlich verlassen! Immer zur
Stelle, wenn die
wirklich kapitale
Knete winkt!

...darf ich lhnen eine
wahre Sensation der
Simulator-Technik
prasentieren,

den Joy-Stick ,Reality"! kommt,

: 3 ] ist ein fieser Tief-

v - £ schlag deines

\ w 4 / Feindes... aber
) g den konnten wir

dir nicht
ersparen!

Bodenlose
Frechheit!!!
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Ganz in der L SchluB mit dem Gesllze,
Nahe... Uﬁcnha;gﬂg{‘ Wiesell Ich will das Wunder-
wie Sie das wieder werk erproben!
‘gedreht haben, Chef!

Der wertvollste
Prototyp aller
Zeiten in lhrer
Hand!

Diese Erfindung ist ein Ver-
mogen wert, denn sie erspart
) all die teuren Tests!

Nanu, nanu... hast du dieses nette Spielchen Mir ein Ratsel, Chef! Mit
eingefttert? Wie kommt soviel Handgreiflichkeit in solchen Fingerlibungen
unsere friedliche Hitte? geben sie sich doch eigentlich
nie ab!

St <,
- SEA
A
Soll ich Ihren lebensechten Fallstudien
weiter Aufmerksamkeit schenken... ) I
oder den Stecker ziehen?, // o
/7

Und jetzt? Aha, ein biBchen Flug-
simulation — wird mich schon nicht




Nichts fir ungut, Chef — aber in
Ilhrem Alter sollten Sie auf dem

4

~

/ Na, mal wieder voll auf die

V" Schnauze geschrammt, Gator?
[\ Aber tréste dich: war fur einen
guten Zweck!
Q
)
)

‘7
Sie haben I O
mich zwar in eine
héchstpeinliche Situation @

gebracht, aber nun — dank
9] Zockys Vorbereitungen — mit
m einer Uberzeugenden Show
2rs

Stets gern a}/ wieder rehabilitiert!

X/ zu Diensten... ¢ 5‘-', :

5 N D Driicker und dann gﬁg\ ﬂ\/
Se.7 % ol

ail>,
(a)

12

=N
Tabh

X
\

Manéver, Mann!
Ausspreche ”
Anerkennung! = &IV
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Aragramme wit e

1.Q. bedeutet ,Intelligenzquotient”. Je schlauer man
ist, um so hoher ist der ,1.Q.” Auf den néchsten
Seiten zeigen wir einige Programme, mit denen ihr
ganz locker eure grauen Zellen trainieren kénnt.

robleme mit der Mathe-
Hausaufgabe? StreB mit
Grammatik im Deutsch-
unterricht? Keinen Bock auf

Englischvokabeln? Und Gber-
haupt: Lernen nervt!

LaBt doch mal euren Compu-
ter ran. Wir behaupten: Mit
dem PC zu lernen macht ge-

Verwendeter
Datentrager

muB, dam

Spiel. Man braucht bloB das
richtige Programm. Wir haben
uns mal umgesehen: Lexika,
Vokabeltrainer, Zeitungsbau-
kasten, sogar ein echtes Trick-
filmstudio ist dabei.

Hier seht ihr die Info-Box, die
angibt, was euer PC kénnen

it die einzeln

¥

GroBe der
Festplatte

Bendtigtes
Betriebssystem

URMELS FILM-STUDIO

Wer schon immer mal ein berihmter Regisseur werden wollte, kann jetzt mit
dem Urmel sein eigenes Trickfilmstudio er6ffnen.

Mit solchen Bildern begriiBt
uns Urmel im Filmstudio

as berihmte Urmel ist

direkt aus der Augsburger
Puppenkiste in den Computer
gesprungen. Mit diesem Pro-
gramm hilft es euch, eigene
Filme zu machen.
Mit Urmels Filmstudio koénnt
ihr sofort loslegen — die Bedie-
nung ist wirklich ganz einfach.

TIP: Bei so vielen witzigen
Figuren féllt die Wahl der
Schauspieler ziemlich schwer.
Trotzdem aufpassen: Wenn
man zu viele aussucht, wird
der Film uniibersichtlich.

Aber wie beim richtigen Film
gilt auch hier: Erst mal einen
Plan ausdenken. Welche Ge-
schichte soll erzahlt werden,
wieviele Szenen sollen enthal-
ten sein und welche Figuren
werden mitwirken?

Wer wird dein Filmstar?

So funktioniert das Filmstudio
am PC: Rund um eine groBe
,Leinwand” sind Symbole an-
gebracht, die alles bieten, was

ihr fur einen
Film  braucht.
Fur Fragen hat
Urmel natarlich
auch an eine
LHilfe”-Funk-
tion gedacht.
Um eine Szene zu gestal-
ten, wahlt ihr das Symbol fur
Hintergrundbilder. Sucht euch
eines davon aus (z.B. Hauser,
Wald usw.) und bringt dann
Objekte wie Blumen, Sterne
oder Baume ins Bild. Damit
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auch wie im Film wirklich Le-
ben in die Bude kommt, be-
noétigt ihr auch gute Schau-
spieler. Dafur stehen euch vie-
le bewegte Figuren (etwa
Spinnen, Schmetterlinge und
natarlich das Urmel selbst) zu
eurer Verfagung.

Greif’ zum Mikrofon

Zu einem richtigen Film gehort
nattrlich die passende Musik -
auch hier hat man die Wahl
zwischen etlichen Melodien.
Wer mochte, kann auch mit
Hilfe des mitgelieferten Mi-
krofons selbst Texte sprechen
oder einfach nur Gerausche
machen (versucht doch mal,
euren Hund oder Papa dazu zu
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Hier sehen wir einige der vie-
len Gegenstande. Die werden
noch gefarbt, und schon ha-

ben wir unsere ,Requisiten”.

74

Hier seht ihr das beriihmte
~Ur-Urmel” aus der Augs-
burger Puppenkiste.

Als Zeichentrickfigur gibt
es das Urmel nicht nur im
«Filmstudio” — nachstes
Jahr erlebt es auch in einer
neuen Serie (im ersten
Programm) tolle Abenteuer
auf der Insel ,Titiwu".

bewegen, ins Mikro zu bellen).
Eine wirklich gute Idee: Das
Programm speichert deine Ar-
beit automatisch. So geht
nichts verloren, und schon
nach kurzer Zeit 1aBt sich der
erste eigene Film bewundern.

Bau dir die Kulissen selbst

Trotz der groBen Auswahl hat
man irgendwann alles auspro-
biert und moéchte was ganz
Neues gestalten. Das ist mit
dem dazugehérigen Malpro-
gramm kein Problem. Mit vie-
len Zeichenwerkzeugen kénnt
ihr dem Film eure ganz per-
sonliche Note geben.

Urmels Film-Studio ist toll
gestaltet und auch fur die jan-
geren Geschwister sehr leicht
zu bedienen. Wer weiB3, viel-
leicht bekommt ihr ja Ge-
schmack am Filme drehen und
wir sehen eure Werke eines
Tages im Kino...

Wir entscheiden uns
erst einmal fiir diese
windschiefe Hiitte ...

... und setzen als
ersten Bewohner
gleich das Urmel
davor.

Fir die noétigen
Vitamine sorgt ein
Ananasbaum (nicht
ganz stilecht).

Damit alles auch
hiibsch sauber bleibt,
bekommt Urmel
noch eine frohliche
Putzfrau, die ein
recht ausgefallenes
Eimerchen mitbringt.

Speicher: 4 Megabyte
Festplatte: 4 Megabyte
DOS: nein
Windows: ja

CD-ROM: ja

Alter: ab5

Grafik: geht so
Sound: gut
Info-Faktor: gut

SpaB: sehr gut

SUPERGAME

Frage 5:
Auf welcher
Insel lebt das

Urmel??

v
]
|
\ A N
/
Das gelbe Kastchen
markiert den
3. Buchstaben des

gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
10x das
Trainerprogram
~Matheblaster |




Im Lexikon blattern, Eng-
lisch-Vokabeln nachschla-
gen, Rechtschreibung
checken - und das alles
ohne Buch! Gleich

5 Wissenswalzer wurden
auf die , Lexi-ROM*”-
Scheibe gepackt und mit
praktischen Extras auf-
gemotzt.

Uber den Treibhauseffekt
sammeln. AuBBerdem gibt's
da noch ein paar bléde Eng-
lisch-Vokabeln und der Deutsch-
lehrer hat wieder ein paar
Grammatik-Regeln von sich ge-

FUr die Schule sollt ihr Infos

Wir suchen den Begriff ,,CD-
ROM?": nix drin, aber dafiir ein
rosa Tip? Alles klar: Auf ,,Com-
pact Disc” klicken, und Lexi-
ROM hiipft zu diesem Eintrag

5 %l N LY
Dotel Bearbelten Extras _Bugher 7

LexiROM

Compact Disc

Festspeicherplatte
Tontr

Compact Disc [engl kom'paskt disk], E
Abk CD, einseitig in digitaler Form bespislte —

Musik-CDs sind Festspeicherplatten in Form einer
(Ki

geben, die kein Mensch ka-
piert. Was nun? In Panik gera-
ten? Oder - igitt! - stunden-
lang Schulbiicher walzen?

Bei diesem Nachschlagewerk
auf CD-ROM kriegt man schon
eher Lust aufs Lernen. Folgen-
de Walzer wurden auf Micro-
softs ,Lexi-ROM"” gepackt: drei-
béandiges Lexikon, Englisch-
Woérterbuch und 3x Duden:
Rechtschreibung, Fremdwor-
ter sowie ,sinn- und sachver-
wandte Wérter” - uff!

Dank des Programms habt ihr
Zugriff auf alles gleichzeitig.
Tippt im Suchfen-
ster z.B. den Be-
griff ,Raumfahrt”,
und hupft zwischen
den einzelnen Bu-
chern herum. Also
erst Infos Uber die
Raumfahrt im Lexi-

von 12 cm Durchmesser und 1,2 mm Dicke (meist als
Tontrager verwendet), die im Vergleich zur herkomml
mitihrer Analogspeicherung der Tonsignale
eine wesentlich bessere Abspielqualitat besitzt und den
gezielten Zugriff auf die Einzeltitel einer Platte ermoglicht Die Toninformationen
sind dabei unterhalb einer transparenten Schutzschicht in der mit einer

Signale in Form einer dichten Folge mikroskopisch feiner Pits (Vertiefungen von
0.1um Tiefe, 0.5 um Breite und 1 um Lange) abgespeichert. Diese in die CD
geprefiten oder mit einem Laserstrahl eingebrannten, versiegelten Pits sind
ebenfalls spiralformig angeordnet, verlaufen aber im Ggs. zur konventionelien
Schallplatte von innen nach aufen Sie stellen die in eine 14- bis 16stelige
Binarkombination umgewandelten »Bilder« der digitalen Signale dar Beim
Abspielen der CD werden die digitalen Informationen mit Hilfe eines
optoelektron. Tonabnehmersystems gelesen, das die Pits beruhrungsios mit

ht CD-Oberflache als digitale

£ celling [+]

dem Lichtstrahl eines F

(< Voheigen |~ Nachsen | [ FKopeen | Dwcken | [ Giedormg Zurick {sete ¥Seis

abtastet, sowerdenzB die  [5]

Na also, da sind wir goldrichtig. Hier gibt’s nicht nur viel zu le-
sen, sondern auch ein Filmchen zu bestaunen: aufs Bild klicken
und die Funktionsweise von Compact Discs wird vorgefiihrt

(= e ]: m]-]
Datei Bearbeiten Extras _ Biicher 2

LexiROM

Christo

Christo [engl “kristou],
eighl C Javacheff,

* Gabrowo 13 61935,
amerikan. Kunstier
bulgar Herkunft
Bekannt durch
»Verpackungen« von
GroRobjekten
(Gebaude, Kuste), zog
einen 381 bzw im
weiteren Verlauf 417
m breiten Vorhang
durch ein Coloradotal
(1972), sumgamte 11
kunsti Inseln in der
Wasserstrabe vor
Greater Miami

(:Surrounded Islands«, 1983) und verpackte den Pont Neuf in Paris (1985) sowe
das Reichstagsgebaude in Berlin (1995)

Christo: Entwurf des verpackien Reichstags

[ Kopersn | Oweken ] [y J [ Zwisk | dsee | vsee ]

In der sogenannten Medien-Liste sehr Ihr alle Eintrige, zu
denen es neben Text auch Fotos, Filmchen oder Sound gibt

kon lesen, in der Duden-Abtei-
lung nach verwandten Wértern
stobern und dann den Begriff
in Englisch sehen.

Neben Bildern gibt es Trick-
filme, Filme und Tonschnipsel.
Beim Musiker Louis Armstrong
bekommt ihr z.B. was von ihm
zu hoéren - welches Buch kann
da noch mithalten?

Beim Englisch-Teil gibt es sogar
einige Begriffe, bei denen ihr
die richtige Aussprache vorge-
sagt bekommt. In der Duden-
Ecke stecken die gesammelten
Rechtschreibregeln.

et s Tag bt e

Wer nur so herumstébern will,
1aBt sich vom Programm ein
zufélliges Wissenshappchen
reichen. Wie wér’s denn mit
dem ,Fremdwort des Tages"?

Festplatte: 5 Megabyte |

Windows: ja

Diskette: ja

Lexika-Sammlung

|

Grafik: geht so 5

Info-Faktor: sehr gut

So viel Programm kostet natiir-
lich ordentlich: Fur Lexi-Rom
mufB man 350 Mark hinlegen.
Allerdings habt ihr gute
Chancen, eure Eltern zu uber-
reden: Diese Wissenssamm-
lung ist etwas fur die ganze
Familie. Und die hier versam-
melten Bicher wdirden in
.Papier-Form” auch eine gan-
ze Stange Geld kosten...

g Alle Biicher A

REEEY

Geben Sie ein Wort ein, und
klicken Sie dann auf den
Eintragsnamen.

Eil —

Eintrage
x| Ozon +
7-0zon
[ Ozon
W Ozon

Tippt einfach einen Begriff in
das Suchfenster ein. Schon
zeigt das Programm alle
Eintrdge zu diesem Thema

e et

Einige Bilder lassen sich kom-
fortabel vergréBern.



Nichts fiir Erwachsene! Hier kommt das ideale Nachschlagewerk fiir alle Schulfacher:
Rund 1000 Begriffe werden mit witzigen Beispielen erklart.

Dieses Buch lebt: es

spricht, grunzt,

rennt und macht

Musik.

~Mein erstes Lexikon” heiBt
das ganz besondere Multi-
media-Nachschlagewerk mit
1000 Stichwortern, Bildern
und einem Haufen komischer
Effekte.

Man muB nicht einmal lesen:
Wer keine Lust hat, klickt ein-
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Das WalroB schnauft und

grunzt. Wenn wir auf das
Feld ,Saugetiere im Meer”
klicken, erfahren wir auch
etwas liber Delphine.

= @ Biivsuche
S ] [acm |
ot ‘ =
$ehmtioring
e @
hnabel
Schnecke
EI:’III l .
oo menn
schneiden () S
R—
Sehmarban
Schokolade i

Es gibt zwei Methoden, um
nach Begriffen zu suchen:
Entweder blattert ihr in den
Index-Bildchen oder tippt das
gewiinschte Wort ein.

S

Das Lexikon zeigt auch das
Gegenteil eines Begriffs an.
So erkennst du ganz leicht den
Unterschied zwischen ,schnell”
und ,langsam”, wenn ein Hase
und eine Schildkréte auf dem
Bildschirm ein Wettrennen
veranstalten.

Prima sind auch die ,Teekes-

sel”. Was das sein soll?

zwei verschiedene Be-

abcdefghijklm

Nun, falls ein Wort
nopqrstuvwxyz

WalroR

«=¢ DasWalroR
istein Saugetier
mit zwei langen =74

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

vv— 1 0 2N

Hund

=4 Hunde sind
Saugetiere. Sie
werden als Haustiere
gehalten. Es gibt yjele
verschiedene R

— ten
" Hundeworter «
s |eer. -

LT

Blitzsuche

~ . €

fach die Trompete vor dem
Text an und bekommt ihn vor-
gelesen. Da braucht man sich
nicht mehr durch schwere Er-

klarungen durchzubeiBen,
sondern kann sich alles
bequem zeigen lassen. Alle
Woérter werden
» genau erklart,

und ihr seht,

wie die Gegen-
stande funktio-
nieren.

o s
Hund A 5
4 Hunde sind |
Saugetiere, Sie
werden als I usiiere
gehalten, Es gibt viele b, '
verschiedene s

-

'\‘i"\.vGS‘/.

Nacheinander verwandeln
sich die Hunde, damit ihr
seht, wie viele verschiedene
Rassen es gibt.

deutungen hat, wird ein
«Teekessel”-Symbol gezeigt.
Sucht man zum Beispiel das
Wort ,SchloB”, kommt zuerst
ein VorhangeschloB mit Er-
klarung. Dann kann

man  Gber den f

. Teekessel” sehen,

daB mit SchloB auch

ein KoénigsschloB ge-

meint sein kann.

Bei der Erklarung fur ,Hund”
tauchen die Begriffe ,Haustie-
re”, ,Rasse”, ,Sdugetiere”
auf. So kann man sich durch
die Tierwelt hangeln und lernt
immer mehr dazu.

Das Lexikon enthalt auch

Bei den Spielen kén-
nen wir unser frisch
getanktes Wissen
gleich einsetzen.

Spiele, zum Beispiel das

Buchstabierspiel. AuBer-
dem gibt's einen Zufallsgene-
rator fur die, die nur so zum
SpaB3 im Lexikon schmékern
wollen, und die ,Blitzsuche”
fur alle, die ganz schnell einen
ganz bestimmten Begriff nach-

schlagen wollen. “

ISEESEnein
Windows: ja
CD-ROM:  ja
“SoftwieTyp: Laxik
Alter: ab 6
Grafik: th B
Info-Faktor: sehr gut




"MATHE
B LEASIRER |

B o

ammel vor dem nachsten

Mathe-Test? Keine Ahnung
von Bruchen, Polynomen und
&hnlichen Argernissen? Dann
ist es hochste Zeit fur ein
wenig Nachhilfe! Wer hat
gesagt, das sei langweilig?
Stimmt namlich gar nicht:
Mathe pauken kann sogar
SpaB machen. lhr maBt nur
den richtigen Lehrer haben,
den coolen ,Blasternauten”
zum Beispiel.

Hilfe vom Blasternauten

Der grasgriine Raumfahrer hat
namlich von Zahlen ‘ne Menge
Ahnung und dazu ein Problem.
Er braucht eure Hilfe, um den

Erst mal will der Mathe-Blaster
euren Namen wissen. Dann
geht’s auch schon los: Ihr steuert
den Blasternauten durch die
Hohlen und |6st dabei Aufgaben.

m WELTRAUM

Mathe soll SpaB machen - guter Witz? Kommt drauf an; es miissen ja
0 nicht immer langweilige Lehrbiicher sein. Die witzigen Lernspielen der
Mathe Blaster-Serie bringen selbst knochentrockene Algebra gut riiber

Der griine Blasternaut und seine
beiden Freunde stehen vor der
verlassenen Stadt. Zusammen
mit ihnen legt ihr dem gefahr-
lichen Dr. Minus das Handwerk.

bésen Dr. Minus zu bekdamp-
fen. Daflr verrat er euch seine
Mathe-Geheimnisse. Genauso
spannend ist es, den Planeten
.Quadratika” gegen die ,Red
Nasties” zu verteidigen. Dabei
checkt ihr ganz locker quadra-
tische Gleichungen.

Das Programm ,Alge-Blaster”
sowie die zwei Teile des ,Ma-
the-Blasters” kommen vom
Klett-Verlag, den Ihr von Schul-
blchern her kennt. Im ersten
.~Matheblaster” muBt ihr mit-
dem Blasternaut
4 den kleinen Spot
\ § retten, der vom
Mullfiesling
entfuhrt wur-
de. Den brand-
neuen zwei-
ten Teil stel-
len wir auf
der nachsten
Seite vor.

Fiir jede richtig geloste Aufgabe
erhalt das Raumschiff mehr Ener-
gie fir den Saug-Strahl. Damit
sammelt ihr den Weltraum-Mull
auf. Und der wird anschlieBend
in Treibstoff umgewandelt.




.Das Geheimnis der
verlassenen Stadt”
heiBt der zweite Teil
der Blasternauten-
Abenteuer. lhr seid
dem gefahrlichen Dr.

Minus auf der Spur.

Zusammen mit Spot muBt ihr

einen Weg aus dem verriickten

Labyrinth finden.

Gemeinsam knobelt ihr eine

Gleichung aus, die den Weg in

Springt mit euren Freunden auf
jene Zahlenfelder, die eine rich-
tige Losung anzeigen. Aber Vor-
sicht: Die gelben Negatronen
sind euch auf den Fersen!

die Freiheit zeigt. Schon
werdet ihr von
hinterhaltigen
Negatronen
angegriffen.
Die gelben
Diener von Dr.
Minus setzt ihr
mit der richti-
gen Zahl auBer
Gefecht, die eine
Gleichung 16st.
Ihr muBt schnell

denken und geschickt die Maus
bedienen. Sollte die Flucht ge-
lingen, hapft Ihr im nachsten
Spiel tber Plattformen. Doch
darft ihr nur die mit der richti-
gen Gleichung berthren.
Wenn alles geschafft ist, habt
ihr Dr. Minus besiegt.

Doch der néachste Auftrag war-
tet schon: Kaum erreicht Euch
der Hilferuf des Planeten Qua-

): Mathe-Blaster Il: Das Geheimnis der verlassenen Stadt

macht einfach SpaB, weil ihr
keine trockenen Aufgaben
l6sen muBt. Ihr spielt einfach
drauflos und lernt so ganz
locker, mit den Zahlen umzu-
gehen. Den Schwierigkeits-
grad koénnt ihr optimal auf
euer Wissen einstellen.

So knépft ihr euch immer
schwerere Probleme vor, bis
ihr 100prozentig mathefit seid!

Addition Stufe 3 Master Blaster

[Florian

__ Bonus:0 Punkte: 300

Das verriickte Labyrinth 16st Ihr nur mit Teamwork. Erst wenn alle
Teile der Formel gefunden sind, diirft lhr den Irrgarten verlassen.

dratika, eilt ihr auch schon an
den PC. Eure erste Aufgabe ist
das Entschlusseln feindlicher
Nachrichten. Dazu knackt ihr
Gleichungen. Plétzlich heult
der GroBalarm auf. Die ,Red
Nasties” greifen an. , Vernichte
die anfliegenden Raketen”,
bittet der Kommandant. Jetzt
sind eure Reflexe und ein gutes
Auge gefragt.

Wenn ihr glaubt, den Anfor-
derungen noch nicht gewach-
sen zu sein, schlagt ihr im
Trainer-Handbuch nach. Das
hilft ganz cool weiter. Klarer
Fall: Der Blasternaut rustet
euch super fur die nachsten
Mathe-Tests. Das Rechnen

e

Sucht hier die richtige aus vier
vorgegebenen Lésungen aus.
Dann erhaltet lhr einen Teil des
Bilderratsels. Dieses Puzzle ergibt
einen mathematischen Begriff,
den ihr ausknobeln miiBt.

Knifflig: lhr miiBt ein neues Monster so basteln, daB es sich in
bestimmten Punkten von seinem Vorgéanger unterscheidet. Wie viele
Unterschiede es sind, sagen euch die griinen Punkte zwischen den
Kéastchen. Einfach ist es aber nicht, denn ihr miiBt weit vorausdenken.

Die Sut
anderer
Gleicht

Der Trainer hilft bei allen Fragen
weiter. Jede Aufgabe wird aus-
fiihrlich erklart. Die Fenster ver-
gréBert ihr einfach per Mausklick.

Speicher: 4 Megabyte
Festplatte: 1 Megabyte
DOS: nein

Windows: ja
CD-ROM: ja
Diskette: ja

Software-Typ: Mathe-Trainer
Alter: ab 6

Grafik: gut
Sound:  gehtso
Info-Faktor: sehr gut




Dl sieht aus, als ware er ein
Cousin des berthmten ET.
Er  begleitet uns ausfuhrlich
durchs Programm. Am unteren
Bildschirmrand befindet sich

eine Reihe von Bildsymbolen,
die uns per Mausklick zu den
einzelnen Programmteilen
bringen. An die Arbeit:

Das Programm ist aufgeteilt in
erste und zweite Klasse. Die
ABC-Schutzen befassen sich
hauptséachlich mit Wortschatz-
Ubungen und Leseaufgaben:
verdrehte Worter erkennen
oder verwandte Begriffe zu-
ordnen. Weiter geht’s dann
mit Rechtschreibung und lang-
sam steigert man sich bis zum
Lickentext oder dem Ordnen
einer Bildergeschichte.

In der zweiten Klasse gibt es
folgende Lerngebiete: Sprach-
betrachtung, Rechtschreiben,

In ADIs Zimmer werden wir
von unserem auBerirdischen
Freund Adi begriiB3t. Die
Gitarre ist Gibrigens eine
Musicbox mit vielen Liedern.

Zur Abwechslung kénnt ihr
euch etwas uber die
Raumfahrt erzahlen lassen.
Dazu sieht man sogar einen
kleinen Videofilm.

Einen Lehrer wie Adi habt
ihr noch nicht gesehen.
Kein Wunder, er kommt
von einem anderen Stern.

Erst einmal wollen wir uns
zeigen lassen, wie man richtig
miteinander spricht. Zu die-
sem verdrehten Satz missen
wir die richtige Frage stellen.

Hoppla, mit
unserem Feh-

Sprachgestal-
tung. Behan-
delt werden

die verschiede-
nen Falle, be-
stimmte und
unbestimmte
Artikel, Satzzeichen sowie
GroB- und Kleinschreibung.
Habt ihr all diese Themen ge-
meistert, konnt ihr es schon
mal wagen, eine eigene Ge-
schichte zu schreiben.

Mit ADI macht Lernen SpaB.
Links oben am Bildschirm paBt
er auf und hat far uns immer
ein frohliches Grinsen ubrig.
Waurde eine Aufgabe richtig ge-
l6st, erscheint eine Figur, zum

Zur Belohnung génnen wir
uns jetzt eine Runde
ZiegelschieBen.

SPRACHGESTALTUNG

(T

Hinter diesen witzigen
Gesellen verbergen sich
Ubungen zur
Sprachgestaltung.

2

Beispiel eine Seiltanzerin, die
einen Salto macht. Buffeln mit
ADI macht zehnmal soviel SpaB3
wie bei einem Nachhilfelehrer
- und der kommt garantiert
nicht vom anderen Stern.

Weitere ,, ADI”-Programme hel-
fen Ubrigens bei Mathe und
anderen schwierigen Fachern.

ler haben wir
die kleine
Seiltanzerin
abstiirzen
lassen

Rt oer Tatel | sing 29 Zieget |
e Leven | tsc-enae
och sa wiele Punkie 4

Mit solchen putzigen Bildern
werden die verschiedenen
Ubungen toll erklart.

& s n )

Festplatte: 2 Megabyte

Deutsch-Lernprogramm
Grafik: sehr gut

Info-Faktor: super gut




T M e S
CREATIVE WRITER

Ideermerkstatt]
Projektuerkstatt

Schreibwerkstatt

empfang/sibiothek |

= | <
Hallo, HEINRIC H1 Machtest Du gerne:
© Losschreiben?
© Eine Karte, ein Plakat oder
2.|  eine zeitung entwerfen?
©_Auf 1deen zum Schreiben

© D e kopieren, 5schen
oder aliyaumen?

© Mit den Schriftstellern
schreil

W335

Nachdem wir festgelegt
haben, wieviel Spalten
die Zeitung haben soll,
ist das Logo dran. Denkt
euch einen schmissigen
Namen fiir euer Werk
aus. Fetzige Farben und
so ein Wirbeleffekt sind
kein Problem.

Nicht schlecht - die erste
Story ist fast fertig.
Nachdem wir ein paar
Sticker reingeklebt
haben, werfen wir die
Rechtschreibe-Hilfe an.
Das Programm meldet
sich, wenn es auf ein
Wort st6Bt, das ihm

Huch, meine allererste
Zeitung! LaBt euch von
den vielen Funktionen
am oberen Bildrand
nicht einschiichtern. Un-
ser Kumpel Max (das ist
der blonde Knabe rechts
oben) sagt Schritt fir
Schritt, was zu tun ist.

Dann schreiben wir ein-
fach drauflos. Wenn man
sich vertippt, ist das
halb so schlimm. Man
kann alles nachtraglich
nochmal durchlesen und
korrigieren. Auch ein
paar Bilder lassen sich
spater einbauen.

verdachtig vorkommt.

Zeitung machen leicht
gemacht: Dank ,Creative
Writer” gestaltet ihr euer
eigenes tolles Magazin.
Aber auch Geburtstagsein-
ladungen, riesige Poster
oder Visitenkarten ge-
lingen in Null Komma Nix.

ensation in der 4. Klasse:
SMitten im schwungvol-

len Vortrag fallt Frau
Sauerbier ein dickes Lehrbuch
auf den groBen Zeh. Ihr
Gebrull 1Bt die Fensterschei-
ben zerplatzen.
Klare Sache: Diese Geschichte
muB unbedingt in die nichste
Ausgabe eurer Schulerzeitung.
Aber irgendwie sieht das Werk
langweilig aus. Tja, wenn man
jetzt bloB eine bunte Uber-
schrift zur Hand héatte. Oder
verschiedene Spalten fiir den
Text. Und ein paar Bilder.

Mit Creative Writer gestalten
wir auch Poster, GruBkarten
und Einladungen.

All das (und noch viel mehr)
hat ,Creative Writer” parat. In
der Schreibwerkstatt findet ihr
jede Menge Spezialeffekte, um
eine starke Zeitung zu gestal-
ten. lhr habt freie Wahl zwi-
schen Schriften, GréBen und
Farben. Witzig geformte Uber-
schriften laden zum Experi-
mentieren ein. Schmiuckt die
Geschichten mit Bild-Stickern
und Soundeffekten. Wenn ihr
fertig seid, checkt das Pro-

gramm noch mal die Recht-
schreibung. Naturlich 148t sich
damit nicht nur eine Zeitung
machen. GruBkarten und Plaka-
te sind genauso schnell gezau-
bert. Die Bedienung ist einfach,
was angesichts der Fulle an
Funktionen sehr bequem ist.

[Dies st das

Es gibt sogar ein eingebautes
Malprogramm, um Bilder zu
verandern oder neue Motive
zu entwerfen.

Es fallt euch gerade nichts ein?
Im ,Satzomat” stecken rund
8000 Ideen, aus denen sich irre
Geschichten entwickeln lassen.
VergeBt alle muffigen Biro-
Textprogramme! Mit Creative
Writer gelingen die tollsten
Effekte und Gags, um ein klas-
se Druckwerk zu entwerfen.

Festplatte: 8 Megabﬁe_ )
)Mnéows: 2 7
Diskette:




er Hund macht alles, was
Dihr per Mausklick anord-

net: vorwarts und rick-
warts laufen, nach rechts oder
links drehen, graben, bellen,
fressen, schwimmen, buddeln,
schlafen und trdumen. Aber
dauernd kommt ihm ein Vogel
oder die Katze in die Quere. De-
nen jagt er dann nach und
hort bloderweise auf keinen
Befehl mehr, genau wie ein

Rechts: Argert die Katze unse-
ren Hund zu sehr, rastet er
aus und jagt das freche Vieh.

Hmm, wo sind die leckeren
Knochen versteckt? Diese
Ubersicht des Gartens hilft
beim Buddeln.

richtiger Hund. Am Ende der
wilden Jagd ist er weit weg
vom nachsten Knochen. Also
klickst du den Ubersichtsplan
vom Garten an und Uberlegst
dir, wo er weitersuchen soll.

Alptraum mit Riesenkatze!

Ist die Energie alle, schlaft un-
ser Hund ein und traumt. Oft
sind es auch schreckliche Alp-
trdume, bei denen die gemei-
ne Katze auf King-Kong-Gro-
Be angewachsen ist, an seiner
Hutte vorbeitrampelt und ge-

Tiere sind kein Spielzeug — aber der kleine Zeichentrick-

Hund aus ,PA.W.S.” ist ein prima Spielkamerad.
Wer sich fiir richtige Hunde interessiert, der ist bei
«Microsoft Dogs” (1x weiterblattern) richtig. Bei
sovielen Vierbeinern lassen wir dann gleich noch die

beriihmtesten Film- und Fernsehhunde aufmarschieren.

Hier sitzt der beriihmteste
Hund der Welt: Lassie. Der
treue Collie erlebte seine
Abenteuer in 600 TV-Folgen
und 9 Kinofilmen. ,Lassie” ist
ein Wort aus der galischen
Sprache (Irland, Schottland)
und bedeutet ,Madchen”.

mein durch die Tur blinzelt.

Klickst du den Hunde-Bauplan
an, kannst du angucken, wie
er von innen aussieht: Es ist ein
verrtckter Maschinenhund.
Klickst du sein Inneres an, a8t
er zum Beispiel einen Mords-
Pups. Das Pilot-Spiel: Hier hat

der Hund einen Flugapparat
und muB ganz schnell zu den
Fenstern fliegen, aus denen an-
dere Tiere mit Knochen winken.

FAV/S"

Der Hunda;,mulalcr

&

A
o

Er ist der beliebteste Hund

im Fernsehen: ,Kommissar

Rex” hechelt zusammen mit
seinem Polizeikollegen Richi
Moser durch Wien und jagt
jede Menge Bosewichte (auf
Sat 1 und unserer CD-ROM).

Wie funktionieren Wedeln,

Verdauen und Schniiffeln? In
einem speziellen Programm-
teil bekommen wir's gezeigt.




Nachts
traumt
unser fre-
cher Hund
von seinem
Erzfeind,
der frechen
Katze. In
Alptrdumen
wird sie
riesengrof3
und gemein.

5 o 3 4
0000000000
Boomer, der Streuner heiBt ei-
gentlich Benji und war vor eini-
gen Jahren der groBte Hunde-
star. Den Wuschel muB man ge-
sehen haben! Tip: Eltern unbe-
dingt in die Videothek schicken

P.AW.S., das ,personliche au-
tomatische Wedelsystem” st
ein lustiges Experimentierpro-
gramm. Die Welt aus der Sicht
eines komischen Koters ist
interessant, aber jahrelang
fesselt es kaum. Als Spiel im
klassischen Sinne ist es auch
nicht gedacht. Also: Man lernt
viel dartber, wie ein Hund dich

und die Welt sieht, und das
mit jeder Menge SpaB.

Die Vorlage fur das Programm
bildete das Buch ,Was Sie
schon immer Gber Hunde wis-
sen wollten und nie zu fragen
wagten”. Es ist beim Verlag
Ars Edition erschienen und
kostet 15 Mark.

Tequila ist nicht einmal sch
wenn er lachelt. Dafar hat
der sprechende Polizeihund
(er ist Gbrigens ein italieni-
scher Mastiff) immer einen
coolen Spruch parat (auf RTL).

Start frei zum Bonusspiel:

Mit Raketenantrieb versuchen
wir unser Gliick als rasender
Knochenbote.

A I

Der kanadische Wolfshund
White Fang lebt in den Rocky
Mountains und meistert mit
seinen Freunden die rauhe
Bergwelt (auf Sat 1).

TIP:

Wau,wau! Wenn wir an der Hintertiir
ganz lieb bellen, stellt uns der nette
Mensch einen randvollen FreBnapf hin.

| Festplatte: 5 Megabyte
- Alter: b 6 }

" se gut =

Strategie 40%

Simulation 50%

SUPERGAME

Frage 6:
Wie heiB3t der
beliebteste
Fernseh-
Kommissar?

Das gelbe Kastchen
markiert den
5. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x
tolle Trickfilme
Selbermachen
mit ,,Urmels
Filmstudio”




MICROSOFT DOGS

Rund um den Hund: Hier gibt’s Wuff- und Wedel-
Infos von A bis Z. Kein Vierbeiner wurde vergessen.

|
|

Hunde verstehen ist gar
nicht einfach, denn es gibt ‘
die verschiedensten Rassen. |
Sie unterscheiden sich nicht “
|
I

nur in GréBe und Gewicht von-
einander, sondern auch in

i

/
La/d

ihrem Wesen. Vom bockigen
Dackel bis zum verspielten
Retriever, quer durchs Terrier-
Beet zu Schéafer- und Schlitten-
hunden: die gesammelten
Hunderassen geben sich auf
«Microsoft Dogs” ein Stell-
dichein. Alle Rassen und The-
mengebiete sind alphabetisch
sortiert. Uber ,Suchen” steu-
ert ihr geschwind die gewin-
schte Rasse an. Einige rote

So einfach funktioniert Micro- Boy. Gt Thisl

As[c[p/E[r[c|n wg},nu olrle[rs|T|ulv|w|x|¥|z|

3 Golden Retriever

|
|
5 |
\

soft Dogs: Zunéchst klicken

placa them Igh on st of the o

wir im Index die gewiinschte
Rasse an. Als nachstes wird
das Datenblatt gezeigt. Hier
die roten Texte anklicken, und
weitere Eintrdge erscheinen.

Country of Origin: Russia

Origin: ‘t?
1800s ‘
FirstUse:

Pulling sleds ’

) : Wir finden
Siberian Husky<

jede Menge

Other Names: Arctic Husky Height: Infos Uber

Colors: All dog colors gn- Egjc"; Hunde-Ge-

“Husky” comes from “Chukchi.’ the name P 5

of the Inuit people that created this perfect Weight: wohphelten

sled dog. 16-27 kg (35 - und ihre
Erziehung.

Zu jeder Rasse gibt es eine
solche Fact-Karte.

Textzeilen fallen auf: Mit
einem Klick darauf springt
man zu Zusatzinfos oder allge-
meinen Eintragen, die beson-
ders auf diese Rasse zutreffen.
Euer Wissen pruft ihr im Quiz
oder betatigt das ,,Dog Piano”,

0000000000
NS

_

Huutsch stinkt, sabbert und
will im Auto immer vorne
sitzen. Er muB einfach ein
Verwandter von Tequila sein.
Beide haben zwar etwas zu-
viel Haut, aber auch viel Herz
und Mut. ,Scott & Huutscl
gibt’s in der Videothek.

Bernhardiner sind bestens
bekannt aus den
~Beethoven“-Filmen.

Der Kuschel-KoloB3 Beethoven
bringt das Leben einer ame-
rikanischen Familie durchein-
ander. Doch wer kann diesem
treuen Blick widerstehen?

wo per Tastendruck die ver-
schiedensten Beller erschallen.
Das tolle Programm hat aller-
dings einen Haken: Es gibt nur
die englische Version! Ziemlich
damlich, denn Microsoft will
von dieser tollen Hundeschau
erst mal keine deutsche Uber-
setzung machen. Wir fordern:
Aber schleunigst!!!

" Info-Faktor: sehr gut




Otter Olli kennt sich aus:
Bei ihm erfahrt ihr

viel iber Natur

und Umwelt.

Ili ist ein flotter Otter, der

euch durch dieses Pro-
gramm fuhrt. Er taucht immer
an den funf Schauplatzen
Zimmer, Strand, Wald, Garten
und Tierklinik auf und erklart
tolle Sachen zum Umwelt-
schutz. Uberall gibt es eine
Vielzahl von Objekten, die
angeklickt werden durfen und
lustige Filme und Gerédusche
produzieren.

Bild 1 von 7.

HE h:p_erlmrnlrt-l )

Schritt fiir Schritt werden
euch viele Experimente
erklart. Hier eine Auswahl der
vielen Versuche, die in Ollis
Welt vorgestellt werden.

Bei einigen Gegenstdnden
wird bei gedruckter,Shift”-
Taste geklickt, dann wird zu
den Spielen Ubergeblendet.
Zur Wahl stehen Puzzle, Such-

Vier Spiele und ein
Computer-Malbuch
machen ,Ollis Welt”
knallbunt.

Ollis Welt

einen flotten Spruch auf
Lager. Die Trickfilme und die
deutsche Sprachausgabe sind
wirklich gut gelungen. Am in-
teressantesten fin-
den wir die Um-
welt-Infos und die
spannenden Ex-
perimente.
Wer ein wenig
Basteltalent hat,
kann gemein-
sam mit Freun-
den oder Eltern
die vielen An-
regungen aus-
probieren.

Olli présentiert das Haupt-
menii: Klickt z.B. an den
Strand, zum Tierarzt oder in
den Wald, um eine der vielen
Stationen zu besuchen.

bild, Sortierspiel und Memory.
Die Krénung sind zahlreiche
Experimente zu den verschie-
densten Themen. Jeder Schau-
platz hat acht Versuche. Einige
Experimente erklaren, wie die
Natur funktioniert, andere

fordern das Verstandnis far
Tiere und Pflanzen oder haben
das Basteln von Mutzen, Nist-
kasten oder Vogelscheuchen

Miill im Wald?

zum Ziel. Malbucher durfen Sauerei!
auch nicht fehlen. Olli und Schleunigst in
seine Kumpels haben immer die Abfall-
tonne damit!
Bei diesem
Sortierspiel
miiBt ihr euch
beeilen: Wo
gehoren die _
einzelnen In Ollis | Speicher:
iere hin? Garten reden Festplatte: )
wir mit rotz- | DOS:  nein.
frechem Windows: ja
Gemiise und CD-ROM:  ja
kessen
In diesem e SokcBEAYE .
Kapitel erfah- Umwelt-Lernspiel
ren wir viel B abs -
Uber Fleder- Grafik: gut
méuse. Sound:  sehr gut
Info-Faktor: gut
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FASZINIERENDE KREATUREN

Lauernde Haie, schlei-
chende Raubkatzen,
stolze Adler: auf unserer
Welt leben viele ,Faszi-
nierende Kreaturen”.
Mit dieser CD-ROM lernt
ihr sie alle kennen.

Dieses Inhaltsverzeichnis ist
der Start fiir unsere Reise ins
Reich der Tiere.

uf wieviel Volt bringt es ein

Zitteraal? Was unterscheidet

ein Krokodil vom Alligator?

Was ist eine portugiesische Ga-

leere? Die Antworten weiB das

CD-ROM ,Faszinierende
Kreaturen”.

Ein Klick mit der Maus auf das

Inhaltsverzeichnis gentgt, und

unsere Reise ins Tierreich

beginnt. Entschei-

den wir uns fur den

Atlas, erscheint ei-

ne Weltkarte. Der

Klick auf einen Konti-

nent bringt den Uberblick, wel-

Per Klick in den Urwald

che Arten in diesem Gebiet
leben. Wir suchen eines dieser
Tiere aus und sehen neben
dem Bild auch eine ausfuhrli-
che Beschreibung. Einzelne Be-

Festplatte: 3 Megabyte
Grafik: sehr gut |

Fun-Faktor: super gut

¥’ Faszinierende Kreaturen

Abenteuer i,

AU Erkundungstaur
Amazonasgeblh

i australischen Busch

Wirkiich schwierige
= Tieraufnahmen

@,

Geschlichtén der
Indiarer Ngrdamerikas

Geschichten
aus Asien

ﬁlu.r.mg sn

Die verschiedenen Lebens-
raume von der Arktis Uber den
Wald, das Meer, Steppen und
Feuchtgebiete bis zur Wuste
werden auch sehr ausfihrlich
dargestellt.

Wer sich hingegen uber ein
ganz bestimmtes Exemplar
informieren will, wahlt den
Index. Hier sind alle Tiere von
A-Z aufgeftuhrt und ihr
braucht nur ¢
in der Spalte

mit dem ent-

sprechenden
=101 x]

@

Exkursionen in
Nordamerika

£)

Manche Leute machen
schon dumme Fehler

@

Der Traum der Ecaififuagen
Abarigines Aus Afrika

e 2R e

I\lnk\nls(hv

%

Ein Tauchausflu

Tum K&allenll

@

12 verschiedene Fiihrungen stehen zur Auswahl. Hier haben
wir uns fiir einen Tauchausflug ins Korallenriff entschieden.

griffe sind farbig markiert und
bedeuten weitere Infos.

Rund um das Bild sind Hin-
weise auf verwandte Artge-
nossen, Feinde, Nahrungs-
quellen und spezielle Eigen-
heiten des Tieres angebracht.

Videos und Sprache

Klicken wir auf einen dieser
Hinweise, folgen genaue
Erlauterungen, die auch von
einem Sprecher vorgetragen
werden - und manchmal sogar
von einem kleinen Film beglei-
tet werden.

Den ,Waffen” der Tiere ist
ein eigenes Kapitel gewid-
met. Hier erfahren wir
alles uber gefahrliche
Klauen und tédliches Gift.

Anfangsbuchstaben zu suchen.
Einen fachkundigen Begleiter
fur unsere Reise finden wir
unter ,Fuhrungen”. Dort kén-
nen wir aus 12 verschiedenen
Touren wahlen. Eine alte India-
nerin erzahlt die Geschichte
der Welt und welche Rolle die
Tiere dabei spielten.

Tauchtour im Riff

Wer es lieber naBB mag, kann
an einer Tauchtour im Ko-
rallenriff  teilnehmen. Ein
Besuch in Australien steht
ebenso auf dem
Programm wie eine
Safari durch die
\ Wisten Afrikas oder
eine abenteuerliche Reise

ins Amazonasgebiet.

B @ @ @) A% ) P 32

Auf der Weltkarte wahlen wir
Sidamerika und sehen uns
den Jaguar etwas naher an.

Hier erwarten uns ein tolles
Bild und viele interessante
Infos liber diese edle Katze.

Nun wollen wir sehen wie sich
das Fell des Jaguars von dem
seiner Vettern unterscheidet.

17" Faszinierende Kreaturen

Flecken vor den Aug
Kénnen Sie die gefleckten Katzen vonei
sie alle gefleckt sind, haben sie doch u




»2Z WelBer Hal

Auf dem Monitor ist die Begegnung mit die-
sem Raubtier der Meere vollig ungefahrlich.

etzt ein paar lockere Runden beim Quiz.

Dabei muBt ihr beispielsweise einem Tier die
richtigen Augen zuordnen, Tierstimmen zuord-
nen, an einem kleinen Ausschnitt die dazu-
gehorige Kreatur erkennen oder ziemlich knif-
flige Fragen beantworten. Ist das Ratsel gelést,
gibt's zur Belohnung ein kleines Video zu
sehen. Und wer sich gar nicht mehr von seinem
Lieblingstier trennen mag, kann es sich sogar
als Bildschirmschoner auf den Monitor bannen
oder auch ausdrucken lassen.

Von diesem
Bild ausge-
hend, kon-
nen wir uns
uber die
Waffen der
Tiere infor-
mieren.

)~g ‘E i 4
Hier ist eine Ubersicht von Tieren zu sehen,
die mit Giften jagen oder sich verteidigen.

« Spinnantiers

k= o @
By Fruchiye
hen Okavango Delta, Eotswans, Afrike

Zu den Feuchtgebieten
zahlen viele Lebensraume, in
denen Wasser und Land
zusammentreffen Seeufer.
Grasmoore und Waldsumpfe.
Dortleberf By >3

eben all den schénen, lustigen und teilweise
wirklich erstaunlichen Dingen gibt es auch
einiges zu sehen, was nachdenklich stimmt:
Nach einem Klick auf das gefahrlichste Lebe-
wesen der Welt erscheint nicht etwa ein Bild
vom WeiBen Hai. Nein: Der Mensch ist zu se-

Feuchtgel]

odiendt] Oleosystem ¢
auffullen m
men erken
wichtige Of
handelt di
schiitzen g

(Pflanzen. Tiere usw) in diesem einschlie3t

Was genau ist eigentlich ein ,Feuchtgebiet”?
Niitzliche Info: Bei der Gelegenheit wird auch
gleich der Begriff ,Okosystem” erklart.

Faszinierende Kreaturen”, ein echt gelunge-
nes Programm. Nicht zu unterschatzen ist
auBerdem der Coolheits-Faktor, wenn man das
neue Wissen beim nachsten Zoobesuch oder
im Bio-Unterricht lassig anbringen kann.

Ach ja, bevor ich’s vergesse: Ein Zitteraal
schafft 950 Volt, Krokodile und Alligatoren
unterscheiden sich durch ihr GebiB, und eine
portugiesische Galeere ist nicht etwa ein
Schiff, sondern eine Quallenart.

Alligator = Krokodil? Fehlanzeige!
.Faszinierende Kreaturen” kennt
den bissigen Unterschied.

Gesondert betrachteter Teil der Umwelt der alle Lebenwesen

hen. Wir sehen, wie wir gedankenlos die Natur
zerstoren und dabei vielen Tieren den Lebens-
raum wegnehmen. Abbildungen von Végeln,
die nach einer Olkatastrophe verendet sind,
stimmen traurig. Hoffentlich rutteln uns solche
Bilder auf und tragen dazu bei, daB wir endlich
sorgsamer mit der Umwelt umgehen.

Krokedil oder Alligator?
Bei einem Spaziergang in Florida stehen Sie plétzlich einem grofen,
echsenartigen Tier gegentiber. Schnell -ist es ein Krokodil oder ein Alligator? .
Hat das Tier ein spitzes Maul und ragt ein grofier, scharfer Zahn (der vierte

vonder Nase nach hinten) aus dem Unterkiefer, ist es ein Krokodil. Ist der Zahn

verdeckt, ist es ein Alligator. Beide sind gleich gefahrlich!

licheln
. Daman den venaterischenun-
teren Zahn sehen kann, wissen  galors st runder als

Das Maul eines Ali-

Sie, daf} es ein Krokodil ist daseines Krokodils.

SUPERGAME

portugiesische
Galeere?

Das gelbe
Kastchen
markiert den
2. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 10x
~Best of
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CD-Trick: Mini-, Dellen”
Der Silberscheibe ist es abso-
lut wurscht, was man auf sie
preBt: Musik, Fotos, ganze
Filme oder Super-Spiel —
alles wird in winzige Daten-
Brockchen zerlegt. Die wer-
den als mikroskopisch kleine
.Dellen” auf die CD ge-
stanzt. Beim Abspielen tas-
tet der Laser im CD-Player
diese Muster rasend schnell
ab, die dann ,zurltckuber-
setzt” werden.

1 CD = 400 Disketten
Durch die Winzigkeit der
,Dellen” passen genug da-
von auf eine CD, um bis zu
75 Minuten Musik oder ca.
700 Megabyte unterzubrin-
gen. Die CD schluckt etwa
soviel Computerdaten wie
400 (!) Disketten.

Um die Informationen rich-
tig zu Ubersetzen, braucht
lhr das passende Abspiel-
gerat. Bei Computern heiBt
dieser Teil ,CD-ROM".

CD-ROM-
LAUFWERK

Die CD-ROM:
Der Lichtstrahl
liest die Daten
von der
Unterseite ab

sei die Compact Disc: Clevere Programmierer
n ganze Datenberge auf die Silberscheibchen.
olge: bessere Games mit verscharfter Grafik und

ound.

ar.

Bald nur noch CD-Games
Weil die Programmierer auf
der heiBen Scheibe so viel
Platz kriegen, toben sie sich
nach Lust und Laune aus:
Spiele zeigen sogar richtige
Videoclips. Auch Lern- und
Nachschlagewerk-Software
wird immer besser: Wenn
Ihr z.B. im CD-ROM-Lexikon
+Encarta”, ein Musikinstru-
ment, aufruft, bekommt ihr
es zum Text auch gleich zu
héren und zu sehen.

CD-ROM-Einkaufsliste
Wer mit CD-ROM richtig los-
legen will, braucht einen
MS-DOS-kompatiblen PC.
Wenn Ihr so eine Kiste noch
nicht zu Hause habt: Schon
ab 2.500 Mark sind gute PCs
inklusive Monitor zu haben.
Achtet darauf, daB lhr einen
486-PC mit 66 MHz und 4
Megabyte RAM bekommt.
Das CD-ROM-Laufwerk ist
am besten schon eingebaut.
Damit seid Ihr auf dem aktu-
ellen Stand der Technik.

Die Daten sind in
einer spiralférmigen
Spur von der Mitte
bis zum Rand der CD-
Rom gespeichert

Ein kleiner Motor
bewegt den
Lesekopf

Der Lesekopf

'ln. l

DIE HEISSE SCHEIBE

1d Datentrager ist die CD nicht zu schlagen:
heimlich viel drauf, sie ist handlich und fast

DER LESEKOPF

Zur CD-ROM

Das Prisma ist die
Laser-,Weiche”

FOtOliNSe mm——f .
O ’ Lichtquelle

Laserstrahl

Eine Diode
liest die
Daten im
Laserstrahl

Umlenkspiegel _\




Solche Programme sind mog
dank CD-ROM

Wicrasaft Dinasaurs c - [~

=T ; .
_ S UOPLOCEPHALUS < % |

.. | Like all of the ankylosaurs,
¥4 | Euoplocephalus was
—J covered with bony
plates, lumps, and spines
to protect against predators.
If the body armor wasn’t
enough to deter an attacker,
Euoplocephalus could probably
deliver a painful blow with its tail
club, powered by an enormously
strong, muscular tail.

Ancient Lands

Igitt, Geschichte! Packt
Euch in der Schule das
groBe Gahnen, sobald die
Frihzeit auf der Tagesord-
nung steht? Dann seht mal,
wie spannend das alte Rom,
Agypten und Griechenland
sein kénnen. Tolle Bilder,
coole Bedienung und witzi-
ge Ideen! Deutsche Version
im Handel.

Wing Commander 3
Das teuerste PC-Spiel aller
Zeiten: Stars wie Mark
Hamill (Luke Skywalker aus
.Krieg der Sterne”) wurden
extra dafur gefilmt. Um die
Erde zu retten, fliegt ihr
irre Weltraum-Missionen.
Ohne 8 Megabyte-Speicher
und einem schnellen 486-
Prozessor lauft hier gar nix.

NASCAR Racing
Schraubt an Eurem Auto
rum, nehmt am Training
teil und dann ab ins Ren-
nen. Eine ganze Saison lang
rasen, was das Zeug halt
und Meisterschaftspunkte
sammeln. Auffahrunfélle
lassen sich in der Zeitlupe
genuBlich begutachten.

Fetzige Rennsimulation! izl o

B— 28w D) 14441 PP B

Microsoft Dinosauri
Hier ist die ultimative Ji
Alle Infos rund um die
verpackt mit tollen B!
Videos. Vom Tyranno:
zum Raptor erfahrt ihi
einzelnen Dino-Typen.
Vergleiche und ,Fact
die Infos gut ruber. D
vorhanden.

SUPERGAME

Frage 8:
Was paBt ca.
400mal auf eine

Red Shift
Kleine Tour durchs So
gefallig? Beim Astron
gramm ,Red Shift”
nebenbei eine Menge |
bilder und Planeten.
bestimmte Himmelskon
oder simulieren den
Saturn mit realistischen

Kauftip
Ihr habt schon einen PC?
*Ein Doublespeed-Laufwerk
far rund 250 Mark ist
eigentlich Pflicht, wenn
man nicht die beste
Software verpassen will.
Wer tiefer in die Tasche
greifen kann, legt sich
gleich ein zukunftssicheres
Quadraspeed-Laufwerk far
knapp 400 Mark zu.

markiert den
6. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
10 heiBe Joysticks
~Competition
Pro Mini"

lhr wollt einen PC kaufen?
#Dann schafft am besten
ein Modell an, bei dem das
CD-ROM schon eingebaut
ist. Auch hier gilt: Double-
speed ist das Minimum.
Singlespeed wird in neuen
PCs schon nicht mehr ein-
gebaut. Vorsicht also: LaBt
Euch kein Auslaufmodell
andrehen.

FUN ONLINE




a
teilweise Nebel nahern
sich Al |. Gator und seine
Hilfsratten Wiesel dem
Gelande von DISC-WORLD —
dem Shooting-Star unter den
Games-Produzenten...

Der Jager
des Wolfes

Beeilung, Wiesel! Uberwachungselektronik in
den Sack und dann hilfst du mir tiber den Zaun!
Bist nicht zum Vergntigen hier...

Im Gegensatz zu mir, horhor!
Es ist das absolut Gluck, dem

Mastergrogramm von
DABADOOM so kurz

...eine kleine
Zeitbombe zu implantieren!
Alle Welt wird sich auf dieses
neue Super-Game stlrzen
und ich habe meinen




Rohrend dust der
Caiman-Cadillac in die
Nacht. Und bei Zocky
McHacker zwei Tage
spater: Zockys Bruder
loppy stirmt herein...

brother! Hier ist er
endlich — der neuste
Hit!! Die Fans schlagen
sich um das Teil!

DABADOMM
die zweite? Dann laB
uns mal einen Blick riskieren!
Das Laufwerk ist schon
angeworfen!

Bis jetzt alles bestens!

Keine Komplikationen! Der Einstieg

ist schon mal schweinegut,
haha...

So, hinein damit — und jetzt zeig’ mal, was du
auf der Pfanne hast! Will gegen dich antreten!
Mach schon, Baby... gib alles!

e
.

)

2

THE ULTIMATE

/ /4 Hey... so war das doch nicht

gemeint!... Mann, das Ferkel
versaut alles!
// /\
W -
b @'
=

Q‘
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Betriiger!!!... N
Geld
zurick!

X _ < ”0
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mir alles unbegreiflich! Fir meine Okay — wer also hat -
LﬁLt;te Ieg%\chbdie and ins Feuer! Sie, 22&%&1\?@?&22{% S Bre Ecanran!
eben und arbeiten nach dem Motto f ! Auf den Datenhandschuh
S mich mal in das Innen &= verlassen und auf den Spir,
Gamespal bringt's! kg vortaonl T N

Aber was hilft's: Die gesamte
Auflage ist mit der Ferkelpest

Chlp, Chlp, N (\j/erseéjchthersteckt hinter
hurra! Treffer! o

Ich gebe dir zuriick, was das :
9 gerkel gestohlen hat! )

Py > 4

Jetzt wird Zockys Verdacht zur GewiBheit! Das ist die
Handschrift von Al. I. Gator! ,Der GroBe Gator" hat zum
vernichtenden Prankenschlag ausgeholt...

n " In ei
Die Scheiben verseuchen Viel Wasean
und dann mit einem Anti- Uinagocnen
; r
Virus-Programm absahnen! dieser Fischzug
als Triumph

Schauerlicher gefeiert
Schachzug!

(0T,
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-/ Erst mache ich aus dem
Megahit DABADOOM
einen Gigaflop und dann
lasse ich den WOLF von
der Leine, horhoér!... Zahit
sich’s aus, Wiesel?

o £5

Selbstredend, ¥
Chef! Das hier ist
nur Spielgeld — ich
empfehle einen Blick
auf den Bankcomputer!
Die Leute kaufen wie
rasend!

Da erfaB3t mich tiefe Ehrfurcht vor meinem
gigenen Genie! Ein herrlicher Anblick, diese

/ Und ich verbeuge mich tief !
/ vor Inrem Superhirmn, Chef! Ihr Horhor, da lachen wir
Kopf schlagt jeden Computer.._J/ beide ganz herzlich — nicht
= faszinierend! wahr, Wiesel?

vielen Nullen hinter der Dreil

auf FERKEL

Aber der %‘réme Clou steht ja noch in den Startischern

r. 1 folgt namlich automatisch FERKEL Nr. 2..
und um das zu fressen ist naturlich WOLF,
Ich Nr. 2 gefragt, horhor!

erstarre in ~ >4 '
Hochachtung! Man sollte -—

Sie in Bronze... &h... =
old gieBen! Lebens- M
« = % l

) L
===l |
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auf den Kenn-Code kommen,
nd Ferkel killt! Sollte mich namlich
nn Freund Gator die groBe
Geldmache nicht weiter ausgebaut
hétte...

Der Wolf und die sieben GeiBlein...
Der Wolf im Schafspelz... Noch kein ziindend
Funke, aber es knistert schon

Na logo!... Jager!... das
isses! Wolf jagt Rotkapp-
chen — Jager jagt den

Wolf!! Jager! juppie!
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BlattschuB — Volltreffer!
Den WOLF hat es erwischt,
das Ferkel liegt im Feuer!

AGER war Zockys groB3e
Notbremse!

Okay- jetzt habe ich
alle DABADOOM-User per

Ein schauerliches Wolfsgeheul

Y steigt aus den néchtlichen
StraBenschluchten... das in einem
Récheln erstribt! Die Gefahr ist
gebannt! Zocky hat den Fight
gegen durch technisches K.O.
entschieden...

/ Und als die Sonne ...denn Uberall werden den
aufgeht, erhellt Konten die Kosten fiir das
sich so manches angebliche Anti-Virus-Pro-
Gesicht in gramm wieder gutgeschrieben!
® Croco-City...
?
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So viel Schwindsucht ist doch nicht méglich!

Noch besser
Hier pliindert einer meine Schitze???... Ist mir

) t ! T sogar...
jemand auf die Schliche gekommen? Der miiBte

aber verdammt gut sein!
‘ -
"0\ S
5 N\ ,“ -

S

' Bist zwar verarmt, Original-
aber das neue Spiel ist Spiel zu
auch fur dich umsonst, Zockys

Gator! Da kannst cliu Fahndungs-
noch as lernen! erfolg! Der
Knaller

JRGER HETZT schlechthin!

WOLF...
...und alle
Ferkel,
die dahinter
stecken!

Gratis fiir
& DABADOOM-

gar am Boden zer-
stort?... Hat etwa wider
A (-, Zocky McHacker zuge-
A schlagen? Oder ist lhnen
O unwohl?

' Aber Chef... sind Sie

— | =
= |
( S Schalt den
’( \ 4 Schirm aus und
) { verschwinde von der
- } Bildflache! ENDE

59
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8 Mdause, 8 Computer. Jede Maus
ist mit ihrem Computer durch ein
Kabel aus genau vier Gliedern ver-
bunden. Ein Kabel haben wir schon
eingezeichnet, du sollst die anderen
sieben herausfinden. Die Kabel dir-
fen waagerecht und senkrecht ver-
laufen, aber nicht diagonal. Und sie
durfen sich nicht bertihren.

Ein Tip unter Ratselfreunden: Mach
dich mit Bleistift und Radiergummi an
diese Aufgabe!

g
—r
—

30 Worter aus der Welt der
Computerei sind in diesem
Suchsel versteckt — waage-
recht, senkrecht und diago-
nal, vorwarts und rickwarts.
Als Hilfestellung haben wir
dir drei Worter schon einmal
vorgegeben. Findest du die
anderen 27?

g

«Hey, Floppy”, bittet Zocky
McHacker seinen Bruder,
.kannst du meinen Daten-
handschuh aus diesem Laby-
rinth holen? Floppy macht
sich gleich auf den Weg, aber
er verlauft sich dauernd.
Kannst du ihm helfen?

n

3xm9¢k~'“"

mmer dieses Hartgeld. -

Nicole hat zwei Munzen, die
zusammen drei Mark wert

—=| Q| =|m

sind, aber eine von beiden ist
kein Zweimarksttick. Was sind

das fur Munzen?

ABSTURZ, ADVENTURE,
BUG, CD-ROM, JOYSTICK,
COMPUTER, DATEI,
DISKETTE, DRUCKER,
ENTER, ESCAPE, FEST-
PLATTE, FLUGSIMULATOR,
GRAFIK, HUGO, KEY-

BOX, MAUS, MEGABYTE,
MONITOR, NETZWERK,
ONLINE, PROZESSOR,
ROLLENSPIEL,
SIMULATION, SOFTWARE,
SOUNDKARTE, VIRUS,
WINDOWS

Ol2

iskettenwunder. - In einer

=

Schachtel sind funf Dis-
ketten. Die werden unter

funf Computer-Freaks verteilt,

eine fur jeden - und trotzdem
ist noch eine im Packchen!

BOARD, LAUFWERK, MAIL-

Wie ist das moglich?

erverriickte Geburtstag. -

«Vorgestern war ich 11,
nachstes Jahr werde ich 14",

sagt Laura. Und sie ltgt nicht!
An welchem Tag hat Laura
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Geburtstag? Und an welchem
hat sie das gesagt?

Auflésungen auf Seite 66







Endlich gibt es in Deutschland einen Club fiir alle, die mehr iber
Computer wissen wollen. Lest mal, was lhr bei ,Futurekids” mit
Mouse und Modem anstellen kénnt

Was ist ,,FUTUREKIDS”?

JFuturekids” bedeutet genau ubersetzt: ,Kinder der Zukunft”. \,
Weil sich schon bald jeder mit Computern auskennen muB, wird \
bei Futurekids damit profimaBig trainiert. Ganz ohne StreB. | o
Angefangen hat es in den USA, heute gibt es 1.500 Futurekids- |
Clubs in 50 Léndern auf der ganzen Welt. Bei uns gibt es erst
einen dieser coolen Clubs, in Miinchen namlich. Aber bald schon
wird es Futurekids in ganz Deutschland geben.

Bei Futurekids wird in kleinen Gruppen gespielt, gemalt, pro-
biert, programmiert und sogar ein
Computer zerlegt. Damit lhr seht,
was in so einer Kiste uberhaupt
drinsteckt. Was habt Ihr davon?
Volle Computer-Fitness naturlich!
Und jede Menge SpaB.

Mark: ,,Ganz schén spannend, in einem CD-ROM-Lexikon zu
stobern. Toll: Gleich zerlegen wir den Computer”

Was passiert bei ,,FUTUREKIDS"? \

Futurekids sind zwischen 4 und 14 Jahren alt.
Sie treffen sich einmal pro Woche fur eine
Stunde. So eine Gruppe besteht aus hochstens
sechs Leuten und einem Trainer — in einem klei-
nen Team erfahrt ihr namlich viel mehr tber
Computer als in einer groBen ,Klasse”.

An den Bildschirmen wird immer zu zweit
gelernt und gespielt. Das macht SpaB,
auBerdem koénnt ihr euch gegenseitig helfen.
Ein Kurs dauert sechs Wochen und ist genau
durchgeplant. Je nach Alter und Kénnen
trainiert ihr Programmieren, Grafik, Text-
verarbeitung, wie man mit einer Daten-
bank umgeht und lernt einfach alles, was
man Uber Computer wissen muB.

Trainerin Barbara: ,Ich stelle die
Aufgaben und helfe, wenn es mal
klemmt. Aber Futurekids kennen
sich ganz schnell von alleine aus.”

Phillipp: ,,Heute war ich mit n
Computer. Wir haben Pinguine,
eine Diashow draus gemacht ur
gegeben. Bald mache ich e

Die Ausriistung

In jedem Club gibt es acht ,Presario CDS 520" von Compaq. Die
Rechner sind mit haufenweise lustiger und interessanter Software
ausgestattet, z.B. ,Abenteuer Unterwasser”, ,Thinking Things”,
.Milli's Mathe-Haus” oder ,Fine Artist”. AuBerdem kénnt ihr einen Farb-
Laserdrucker und einen Handscanner benutzen, um Bilder oder Fotos aufzunehmen.




Auf Weltreise per Computer

OOLE
ER-CLUB

Ohne Grenzen kénnt lhr bei Futurekids auf der ,Datenautobahn”
rund um den Globus rasen. Auf Eurer elektronischen Reise macht lhr
egal wo auf der Erde Station. Wann und wo ihr wollt.

In allen Futurekids-Clubs kénnt ihr namlich per Modem (= Computer-
telefon) neue Freunde finden: Alle Futurekids-Clubs rund um den
Globus sind namlich Gber das Internet miteinander verbunden.

So konnt lhr Briefe, kurze Mitteilungen, blitzschnelle Nachrichten tber
E-Mail (= elektronische Post) verschicken und empfangen. Es ist sogar
moglich, auf diese Weise gegeneinander zu spielen.

lhr stellt Fragen und erfahrt alles tiber die Lander und Hobbys der
anderen Kids. Das ist naturlich etwas fur die alteren Futurekids, die

schon etwas Englisch oder
Franzésisch kénnen. Wer
weiB, vielleicht kénnt ihr
eines Tages eure ,E-Mail"-
Freunde irgendwann so-
gar richtig treffen.

Pauline: ,Ich kann es kaum er-
warten, bis wir endlich Neu-
seeland kontakten. Jessie wartet

schon auf meine Nachricht”

Infobox

Ein Kurs bei ,Futurekids” dauert etwa sechs Wochen,
pro Woche steht eine Stunde auf dem Programm. Eine
Stunde kostet etwa 30 Mark.

Wenn lhr zwei Kurse gemacht habt, kénnt lhr Eure El-
tern und Lehrern schon ganz schén zum Staunen brin-
gen. Jeder Teilnehmer erhalt einen ,Futurekids”-PaB3,
in dem jede Stunde bestatigt wird und Bonuspunkte

ner Mouse im Zoo - per
raffen und Léwen gemalt,
den Tieren sogar Stimmen
n richtigen Trickfilm.”

Philipp und seine Freunde: ,Das sind unsere ,Megabytes’-
Passe — wir haben schon jede Menge Punkte gesammelt!”

(.Megabytes”) ein-
geklebt  werden.
Pro Stunde gibt’s
zwischen 5 und 20
solcher ,Megaby-
tes”. Wer fleiBig
sammelt, kann sich
tolle Preise schnap-
pen, z.B. Kappis, T-
Shirts oder Ruck-
sacke.

Weitere Futurekids-
Infos bekommt ihr
unter Telefax:

089 / 92 50 24 00.

T

SUPERGAME

Frage 9:
Wie heiB3t das
Fachwort fiir
~Computer-
telefon”?

Das gelbe
Kastchen
markiert den
9. Buchstaben
des gesuchten
Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
10 x das tolle

Adventure
~Simon

The Sorcerer 11”
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«Super-

VGA": 256 Farben bei einer
Auflésung von mindestens
640 x 400 Bildpunkten.

Die Grafiken wirken scharfer
und realistischer.

VGA IST SUPER!

Ich habe zwaf#eifié moderne
Super-VGA- Spiele mit
Super-VGA-@Fafik kann ich
aber trotzdemnicht starten!

Du brauchst ein kleines
Programm, den sogenannten
»Vesa-Treiber”. Den muft du
vor dem Spiel starten. Ein sol-
cher Treiber liegt jeder mo-
dernen Grafikkarte bei; an-
sonsten frag deinen Handler.

VORTEIL FUR VIDEO-
SPIELER?

Warum kann selbst ein
schneller 486-PC keine
so guten Jump-and-
Runs wie ein Videospiel
laufen lassen? Auf dem
PC ruckt es oft, oder
alles ist ziemlich klein.
Liegt das an der
Technik oder am
Betriebssystem?

GUTE GAMES FURS NEUE
WINDOWS

Man hért jetzt so viel von diesem

., Windows 95”. Was ist das
genau? Brauche ich das unbe-
dingt fir Spiele?

Bald gibt’s Spiele speziell fiir
Windows 95.

36400 . ¥
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Gute Jump-and-Runs wie ,Aladdin” sind
auf dem PC diinn gesét.

Videospielkonsolen haben einige speziell auf Grafik-Power hochge-
zlchtete Spezialchips in ihrem Inneren. Mit denen lassen sich gerade
die Bewegungen von rasanten Jump-and-Runs sehr schnell und im
Handumdrehen erzeugen, so daB das Spiel besonders flussig wirkt.
Auf dem PC muB man alles ,,von Hand” programmieren, um solche
Effekte zu erzeugen. Das kostet viel Rechenzeit und Programmierer-
SchweiB. Der PC wurde eben nicht als , Spiele-Maschine” konzipiert.
Besserung ist in Sicht: Bald sollen neue Spezial-Grafikkarten mit 3D-

Chips erscheinen.

MAILBOX

Microsofts Windows 95 ist der
Nachfolger zu Windows 3.1, das
die meisten von euch sicher auf
ihrem Computer haben. Diese
Software ist eine Art schéner
Mantel far den PC: Mit ihr ist es
viel bequemer, Dateien zu kopie-
ren oder Software zu bedienen.
Im Moment gibt es kaum Spiele,
die Windows 95 unbedingt brau-
chen; wir haben also noch etwas
Zeit. Eine ganze Reihe von Pro-
grammierern sitzt aber schon an
neuen Games, bei denen ohne
Windows 95 nichts lauft. Unser
Tip: Spatestens ab 1996 sollte
euer PC diese Software haben,
sonst verpaBt ihr die besten Ga-
mes und Lernprogramme. Euer
PC muB aber mindestens 8 Me-
gabyte RAM-Speicher haben,
sonst lauft Windows 95 nicht.

WAS HALTEN
CD-ROMs AUS?

Kann man beim Systemstart
die CD im Laufwerk lassen
oder wird dadurch etwas
beschadigt? Kénnen durch
Kélte oder Hitze CDs kaputt-
gehen? Warum kann ich durch
CDs durchschauen?

Die CD darf beim PC-Start
ruhig im Laufwerk bleiben,

da passiert gar nichts. Anders
sieht es bei starken Tempera-
tureinwirkungen aus. Hierbei
kénnen bei Disketten und CDs
Datenverluste auftreten. Also:
Keine CDs in die pralle Sonne
legen! Halt man eine CD ganz
nahe ans Auge und schaut da-
bei ins Licht, kann man hin-
durchschauen. Die Aluminium-
beschichtung der CD ist nam-
lich nur hauchdinn. Der Rest
ist durchsichtiges Plastik.

Da wir flr diese Ausgabe na-
turlich noch keine Postberge

von euch bekommen konn-
ten, haben wir hier gemischte
Fragen und Infos zusammen-
gestellt. Aber im nachsten
Heft wollen wir EURE Briefe
abdrucken, also schreibt uns
fleiBig. Also ab die Post, wenn
ihr eine Frage habt oder uns
nur mal die Meinung sagen
wollt. Unsere Adresse:
Redaktion FUN ONLINE
Stichwort: Mailbox

Postfach 30 01 19

70756 Leinf.-Echterdingen
VergeBt aber euren Absender
nicht, damit wir euch antwor-
ten kénnen! Die interessante-
sten Zuschriften werden in
Fun Online abgedruckt.

/
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Y ACHZ, ZISCH, SURR!

Meine Soundkarte macht mich
wahnsinnig. Das stindige
Knacken, Zischen und Rauschen
verhunzt mir den schénsten
Spiele-Sound.

Vielleicht ist die Karte nicht rich-
tig eingebaut. Prufe nach, ob sie
fest in ihrem Steckplatz sitzt.
Wenn das auch nicht hilft, ein-
fach mal die Karte in einem
anderen Steckplatz probieren.
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TASCHENGELD-GAMES

2 FAST 4 YOU

ieses Spiel sollte euch nicht Wurst sein, auch

wenn es um Salami geht: , 2 fast 4 you” ist ein
witziges 3-D-Rennspiel, bei dem ihr aus mehreren
Fahrzeugen wahlen kénnt. Die scheucht ihr dann
auf unterschiedlichen Rennstrecken entweder
alleine gegen Computer-Piloten oder gegen einen
Freund. Wer unterwegs viele ,Bifis” aufsammelt,
bekommt Extras fur seinen Flitzer. Scheck,
Briefmarken oder Geldschein in Héhe von 10 Mark
an Ketchum PR, Stichwort , Bifi”, Postfach 201142,
80011 Munchen.

TOM LONG

eitreisen sind das Thema dieses Abenteuer-

Spiels vom Pommes-frites-Hersteller McCain.
Unser Held Tom Long mochte seine Freundin
Helen befreien. Die wurde von Bésewicht Don
Tomato in einen Computer gebeamt. Klarer Fall:
Tom muB hinterher. Und schon geht'’s rund im
Wilden Westen, bei Robin Hood oder unter Dino-
sauriern. Scheck uber 10 Mark an Promotion
Software, Stichwort ,Tom Long”, Eisenbahnstr.
124, 72072 Tubingen.

Mal ‘ne andere Art von Werbung: Immer
mehr Firmen machen euch ihre Sachen
mit einem Computergame schmackhaft.
Da gibt’s viel Spiel fiir wenig Geld.

JEFF JET

Der Druckerhersteller ,Hewlett Packard”
schickt euch mit einem spannenden Adven-
ture in das Innere eines Computers. Als , Jeff Jet”
reist ihr so per Datenautobahn vom Spaceshuttle
zum U-Boot, von der Arktis in die Wuste. Das
Spiel gibt's auf zwei Disketten, es kostet 10 Mark:
Scheck an Promotion Software, Stichwort ,Jeff
Jet”, Eisenbahnstr. 124, 72072 Tibingen.

2FAST4

e i,,gzrher/l!

Doc Crazy hat das Nesquik-Rezept geklaut. Ha-
se Quiky macht sich auf die Jagd nach dem
Ubeltater. Im Wald, unter Wasser, im Schnee, in
der Waste und in einer Raumstation geht'’s ge-
gen verzauberte Tiere, gemeine Stacheln und den
Doc. Nesquik-Beutel sammeln bringt Extra-Ener-
gie. Scheck uber 10 Mark an Nestlé, Stichwort
. Tricky Quiky Game”, 20557 Hamburg.

SUPERGAME

Frage 10:
Was heiBBt
Windows
auf
deutsch?

E
E|
B
IN

Das gelbe Kastchen
markiert den 1. Buch-
staben des gesuchten

Losungswortes!

ZU
GEWINNEN:
je 5x das
Strategie-Spiel
»3D-Lemmings”




Adventure ® Abenteuerspiel,
bei dem ihr einen Held durch
eine Welt voller Ratsel

(= Puzzle) steuert. Um die zu
16sen, muBt ihr geschickt
Informationen bekommen
und eingesammelte
Gegenstande einsetzen.

Bit % Kleinste SpeichergroBe
mit der ein Computer
arbeitet. Ein Bit kann nur
, 1 oder ,0” sein, im
Computer heiBt das
.Strom an” und ,Strom aus”.

Byte ® Gruppe von acht Bit.
Damit sind sehr viele
Méglichkeiten von ,an” und
,aus” drin, namlich genau
256 verschiedene Zeichen.
So kann ein Computer das
Alphabet und die Zahlen von
null bis neun verstehen.

Betriebssystem ® Ein Pro-
gramm, mit dem sich die ein-
zelnen Teile des Computers
untereinander verstehen
kénnen. Damit arbeiten Bild-
schirm, Tastatur, Laufwerk,
Speicher usw. zusammen.
MS-DOS ist das bekannteste
Betriebssystem

CD-ROM ® bedeutet ,Compact
Disc - Read only memory*”,
locker Ubersetzt ,vollgepack
te Scheibe, von der man nur
lesen kann.

Noch Fragen? Her damit!
Schreibt an Fun Online, Stichwort ,Mailbox",
Postfach 30 01 19, 70756 Leinfelden-Echterdingen.

HeiBer Tip: Von Navigo gibt’s die CD-ROM ,Wie ein Multi-
media-Computer funktioniert”. Das Ding macht echt schlau.

Cheats ® kommt aus dem
Englischen und bedeutet
Lschummeln”. In jedem Spiel
sind solche Mogeleien ver-
steckt - wer sie kennt, kann
sich damit unbegrenzte
Leben, Extra-Punkte usw.
verschaffen.

Computer ® bedeutet auf
deutsch ,Rechner”.

Diskette ® bedeutet Ubersetzt
,Scheibchen”. Runde Plastik-
folie mit einer Magnetschicht
wie bei einer normalen
Kassette. Darauf lassen sich
Daten speichern und wieder
abrufen.

DOS ® bedeuted ,Disc Opera-
ting System*, Gbersetzt
,Disketten-Betriebssystem”.
DOS liegt namlich nicht stan-
dig hellwach im PC auf der
Lauer, sondern schlummert
auf der Festplatte (oder
Diskette) vor sich hin. Es muB
bei jedem Anschalten vom
Computer gesucht und ,auf
geweckt” werden.

Edutainment ® Ein blodes
Wort, besteht aus , Educa
tion” (Erziehung) und , Enter-
tainment” (Unterhaltung).
Darunter versteht man Pro-
gramme, mit denen man was
lernen kann und die gleich-
zeitig SpaB machen.
(Matheblaster zum Beispiel)

speichern mochte.

Icons # Kileine Bildchen auf
dem Monitor, die per Maus-

Festplatte ®» ne verdammt
groBe und schnelle Diskette,
die in fast allen Compute
von heute fest eingebaut ist.
Darauf packt man Program-
me und alles, was man gerne

klick etwas auslésen. Ein

.Lupe”-lcon z.B. vergréBert
einen Bildschirmausschnitt.

Joystick ® bedeutet tibersetzt:
Steuerhebel

,SpaBstock” =
fur Spiele.

Jump’n‘run ® bedeutet

,Springen” und , Laufen”.

So werden Spiele genannt,
bei denen eine kleine Figur in
schnellem Tempo durch ver-
schiedene Level gescheucht

wird.

Keyboard ® englisches Wort
fur Tastatur.

Level ® englisches Wort fur
bezeichnet bei
Spielen die Schwierigkeits-

~Ebene”,

stufen.

Maus ® praktisches Gerat, mit

dem man einen kleinen
Zeiger, den ,Curser”,

Modem ® Gerat, mit dem Com-
puter telefonieren kénnen.

Monitor ® Bildschirm beim
Computer.

Gber
den Bildschirm bewegen
kann, um Icons anzusteuern.

Onlme;menst ,,anrufen o
das ist eine Art Rummelplatz
fur Computerdaten.

Von ,Fun Online” gibt’s

so was auch bald.

Pentium ® einer der modern-
sten und schnellsten
Prozessoren.

Prozessor ® Computer-Bauteil.
Alles, was ein PC so treibt, hat
mit Rechnen zu tun. Das wird
von den Prozessoren erledigt.

RAM # bedeutet ,Random
Access Memory” und ist die
Bezeichnung fur den ,frei
nutzbaren Speicher”, den
Arbeitsspeicher. Hier stehen
die einzelnen Aufgaben und
Daten Schlange, die die
Computerteile abarbeiten
mussen.

Soundkarte ® PCs konnen bloB
piepsen. Das Zusatzbauteil
,Soundkarte” ermdéglicht
vernunftige Téne.

Treiber ® Programmchen, das
dem PC sagt, daB er eine
Maus oder einen Drucker
usw. bekommen hat und wie
er damit umgehen muB.

Windows ® bedeuted
.Fenster”. Superbequemes
System, mit dem man ohne
langes Lernen einen
Computer bedienen kann.

hat seine

Nur eine der beiden Manzen ist
ja kein Zweimarkstuck!

Diskettenwunder:
Schachtel bekommen.
Der verriickte Geburtstag:
Laura hat am 31.

Geburtstag, gesagt hat sie das
am 1. Januar.

AUFI.OSUNGEN DER RATSEL von Seite 60

Hartgeld: Ein Einmarksttck und
ein ... Zweimarkstuck.
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LERNSPA

Grammatik-Spafl im Regenwald

Multimedialer Grammatik-Trainer ab 13 Jahren
Englische Grammatik mal ganz anders: GRAMMAR GAMES  trainiert
die wichtigsten Grundlagen — und zwar mitien im Dschungel des
tropischen Regenwaldes! Rette den Urwald vor Zerstdrung und setze
die verriicktesten Dschungelmaschinen in Gang!

Monsterhaftes Englisch-Vergniigen

Kinder-Sprachensoftware ab 4 Jahren

Zuhiren, mitsingen, lesen und schreiben: Englischlernen kinderleicht!
Mit den ENGLISCH-MONSTERN! Starke Rythmen und unverbesserliche
Trickfilme sorgen fiir ein spritziges (D-ROM-Vergniigen, das auch als
Audio-CD verwendbar ist. Auch fiir Erwachsene ausdriicklich erlaubt!

Algebra auf eine

Multimedia-Mathematikp
Das Uberleben des Planeten Quadra
in Algebra ab. Rette die Bewohner d
Nach den Missionen des ALGE-BLA
Briiche oder Wurzeln auch fir Schi
kein Problem mehr.

Galaktischer Rech

Multimedia-Mathematikpi
----- i Wen bereits der legendiire MATHE-B
kann jetzt mit MATHE-BLASTER Il
= die Galaxis retten. Ein echter mulii
wozrs]  Rekordlisten statt Zeugnisnoten!
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